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Du iibernimmst die Rolle von Bud Tucker, einem Teenager und echt coolen Typen aus Muddy Creek. Als der Professor, der Oberexzentriker dieses Stidtchens, entfiihrt
und sein Duotronischer Replikator gestohlen wird, hiingt es allein von Bud Tucker ab, die Welt vor dem kriminellen Genie Richard Tate zu retten. Buds einzige Spur ist
ein Streichholzheftchen aus dem zwielichtigen Stripperschuppen ,Big Al's*, das am Tatort gefunden wurde. Buds Abenteuer fiihren ihn nach Barryville, wo er bei dem
Versuch, den Professor zu befreien (und ganz nebenbei auch noch die Welt zu retten), auf allerlei merkwiirdige abgedrehte Figuren und Situationen trifft. Wird Bud es
schaffen? Wird es dem gerissenen Richard Tate gelingen, sich die Welt untertan zu machen? Wird das Gute iiber das Gemeine siegen? Tja, was meinst Du ...?



Editorial

WAS IN DIESER
AUSGABE STECKT

Mit der neven Ausgabe von PC JOKER PUR
liegt nun schon zum dritten Mal ein bislang
am deutschen Zeitschriftenmarkt einzigarti-
ges Magazin vor: Hier erwartet den Leser
die volle redaktionelle und gestalterische
Qualitét einer Publikation fiir 7, DM zum
halben Preis — in der Tat handelt es sich da-
bei ndmlich um eine reduzierte Variante un-
seres reguldren PC JOKER. Direkt aus
Deutschlands dienstdltestem Magazin fiir
PC-Entertainment finden sich auf den fol-
genden Seiten alle Previews und Tests zur
aktuellen Spielesoftware, Charts, gewissen-
haft gepriife Losungshilfen sowie ein Update-
Service. Zweck der Ubung ist es, unseren
Stil und unsere Produkte fir wenig Geld
kennenlernen zu kénnen. Sollten sie lhnen
(bzw. Dir, ganz wie es beliebt) zusagen, s0
empfehlen Sie uns doch bitte weiter. Wir
empfehlen in diesem Fall ibrigens ein Abo
der besagten , Vollversion”, da Stammleser
gratis und nach Wahl eines von drei aktuel-
len Top-Games erhalten. Namentlich wiéren
das die Sierra-Hits ,,Urban Runner”, ,Silent
Thunder” und ,Earthsiege II”; Néiheres
dazu weiter hinten im Heft.

WAS NICHT IN
DIESER AUSGABE
STECKT

...sind sémtliche Rubriken und Specials der
Standardausgabe, also etwa der Messebe-
richt zur CeBIT Home in Hannover, das
hochinteressante Interview mit Core Design,
News, Leserbriefe, Preisausschreiben, ein
spannendes Postspiel zum Mitmachen,
Brettspiel-, Shareware- und Hardwaretests
(diesen Monat: eine VR-Brille fiir unter
200,— DM sowie neue Grof3bildschirme)
und noch so einiges mehr. Apropos mehr:
Fiir 14,80 DM ist die Publikation auch als
PC JOKER TOTAL mitsamt einer bis zum
Rand gefiillten Begleit-CD erhdltlich. Hier
entgehen lhnen im Oktober ein Dutzend
spielbarer Demos (u.a. zu Highlights wie
,Z", ,Shattered Steel” und , Schleichfahrt’),
je zehn Shareware-Games und -Tools, elf
Screensaver, fiinf neve Missionen fir ,Top
Gun”, viele Patches sowie ein ganzer
Schwung sehenswerter Bildschirmfotos.
Vielleicht diirfen wir Sie also schon dem-
néchst als Leser der kompletten Version be-

griiBen?
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Action, Strategie, Abentever:

Wer mit einem oder mehreren dieser Genres etwas

anfangen kann, darf hier zusammen mit uns einen Blick in die Zukunft werfen -
die bekanntlich schon im néchsten Monat beginnt!

~ ALIEN TRILOGY

Die im Konsolenreich wohlgelittene 3D-
Ballerei von Probe verfrachtet das Univer-
sum der Alien-Filme in wenigen Wochen
auch auf den PC. Natiirlich tbernimmt
man die Rolle von Sigourney Weaver alias

Lt. Ripley, und natiirlich muf3 man dabei
mit allerlei Facehuggers, Alien-Kriegern
und deren Kéniginnen aufréumen — der
Spielverlauf wirbelt die drei Leinwandvor-
lagen allerdings kraftig durcheinander.
Die  eingesetzten
Jagdwaffen  sind
ebenfalls aus dem
Kino bekannt und rei-
chen von der 9-mm-
Pistole iber ein

schweres MG bis hin zum standes-
geméBen Flammenwerfer. Im Netzwerk
kénnen maximal vier Ripleys durch die 18
Levels stirmen, wobei sie von hilbschen
Rauch- bzw. Transparenzeffekten und teil-
weise direkt aus den Filmen abdigitalisier-
ten FMV-Zwischensequenzen unterhalten
werden. Ob Acclaim auch die angedachte
True-Color-SVGA-Option mit hineinnimmt,
steht bisher nicht fest — aber mit etwas
Glisck schon in der néchsten Ausgabe.

Hinter dem geheimnisvollen Titelkirzel
verbirgt Interplay (in Deutschland vertre-
ten durch Acclaim) die drei Hauptdarstel-
ler eines neuen 3D-Actionadventures:

ment, wo bereits das drollige Jump & Run

Max, Doctor Fluke Hawkins und Kurt. Das
acht Welten mit je vier Levels umfassende
Abenteuer stammt von Shiny Entertain-

,Earthworm Jim 1 & 2” entstand. Hier

geht's aber wesentlich futuristischer, ném-
lich mit biomechanischen Kanonen und
Cyberhelmen, zur Sache, wenn feindliche
Roboter, Kampfgleiter etc. zur Réson ge-
bracht werden. Die fortschrittliche Hard-
wareausriistung der Helden erlaubt nicht
nur exaktes Zielen, sondern auch das stu-
fenlose Zoomen der in Echtzeit berechne-
ten Grafiken. Von der iberwiltigenden

Optik kann man sich Gbrigens auf unserer
aktuellen Beilag-Scheibe einen ersten Ein-
druck verschaffen, wihrend das Spiel
selbst dann zusammen mit dem Weih-
nachtsmann vor der Tiir stehen soll. Schon
jetzt ist allerdings klar, daf soviel SVGA-
Power sicher nach einem Pentium inside
rufen wird, und eine 16-Bit-Soundkarte
sollte méglichst auch im ISA-Slot stecken.

STRENGTH




Ebenfalls im Inter-
play/Acclaim-Auftrag
haben die ,Dragon’s
Lair”-Designer von
ReadySoft ein nichtlineares Adventure mit
ziemlich marchenhaftem Inhalt und einer
Présentation im typischen Stil der Zeichen-
trickfilme aus der Disney-Factory ent-
wickelt. Wie so oft geht es hier um base
Buben, schéne Prinzessinnen und einen
sammelwiitigen Helden, der auf seiner
Reise manch hilbsche Location zu sehen
bekommt. Die handgezeichneten Anima-

e

SHADOAIN

tionen werden komplett als Video abge-

spult und sind so niedlich gemacht, daf3

garantiert die ganze Familie davor an-
déchtig in die Knie sinkt. In dieser Stellung
darf sie dann
der professio-
nellen Sprach-
ausgabe und
dem orchestra-
len Soundtrack
lauschen — und
das vermutlich
schon Kiirze.

SHATTERED STEEL

Bei diesem Interplay-Titel geht es zur Ab-
wechslung wieder einmal um gelangweilte
Auflerirdische, denen der Sinn gerade nach
der Vernichtung der Menschheit steht. Diese
verteilt sich im Jahre 2132 auf eine Kern-
welt, wo Ruhe, Ordnung und Grof3konzer-
ne wie ,Ford-Toyota” zu Hause sind, und ei-
nen nicht ganz so iibersichtlichen AuBBenbe-
reich, in dem sich die etwas anarchistische-
ren Naturen heimisch fihlen. Wie es
fihrende SF-Autoren langst
vorausgesagt haben, verfu-
gen die Mega-Konzerne in-
zwischen iber bewaffnete
Truppen, die z.B. bestimmte
Rohstoffvorkommen fir sie si-
chern. Diese privatgewerbli-
che Aufriistung unterliegt ih-
rerseits aber schon wieder
gewissen Beschrankungen,
so daf3 immer mehr Firmen
dazu iibergehen, schlagkraf-

tige Ein-Mann-Armeen anzustellen, die sie
mit méchtigen Raumkreuzern und Mech-ar-
tigen Stahlmonstern ausristen. Einer dieser
Séldner wird mit seinem KampfkoloB zum
Planeten Lanios Ill geschickt, wo kurz zuvor
eine vielkdpfige Alienbande (iber 50 Sor-
ten...) gelandet ist und dort nun ein ganz
und gar aufBerirdisches Treiben veranstaltet.
Um dem Einhalt zu gebieten, gehen nicht
weniger als 50 Missionen drauf — ganz zu
schweigen von der Munition, die der mit 30
verschiedenen Waffensystemen ausgestatte-
te Polygon-Roboter in den texturierten Vo-
xel-Welten verbrét.

Wer bereits 1996 elekironisch gut bestiickt
ist, kann dieses Erlebnis mit bis zu 15 Netz-
werk-Séldnern feilen und das extraterrestri-
sche Récheln der Angreifer in Dolby Sur-
round geniefen. Einen spielbaren Vorge-
schmack davon gibt's auf unserer Beilag-
CD, dlles andere voraussichtlich néachsten
Monat.

1 STRATOSPHERE |

Bei diesem
Echtzeit-Stra-
tegical mis-
sen wir noch
ein paar
Jahrhunderte
warten, be-
vor es die
Menschheit
auf einen anderen Planeten verschlégt.
Dafiir wird sich dort aber auch eine
duBerst eigenartige Gesellschafts-
form entwickelen, die eher mittelal-
terliche Elemente mit fortschrittlichster
Technologie kombiniert. Als Ergebnis
kommen im wahrsten Sinn des Wor-
tes fliegende Festungen heraus: Krieg
gefihrt wird hier mit Schléssern bzw.
ganzen Stadten, die einfach so durch
die Lisfte schweben!

Logisch, da3 man auch selbst das Kom-
mando iber solch eine himmlische Streit-
macht ibernehmen darf. Die Flugburgen
lassen sich vergréBern und hochriisten,
auBBerdem kann man mit ihnen nicht nur
hervorragend ballern, sondern auch die
feindlichen Gegenstiicke rammen. Bedau-
erlicherweise sind die elf Wel-
ten mit ihren 45 Levels jedoch
frihestens Anfang 97 einsatz-
bereit, denn zuvor missen

noch viele grafische Details ausgefeilt und
die ,Direct3D”-Unterstiitzung (insbeson-
dere fir Grafikbeschleunigungskarten)
eingebaut werden. Folglich geben auch
die abgebildeten Screenshots nur den mo-
mentanen Stand der Dinge wieder: beein-
druckend genug! (mash)




Die Hasenjagd geht
Lowes I(ul‘l'! et
endlich wi

DaB sich der alte Schwerenster nicht we-
gen des gesunden Reizklimas auf hoher
See an Bord der H.M.S. Bouncy begibt,
ist seiner Fangemeinde natirlich restlos
klar. Die schadenfrohe Meute rechnet al-
lerdings auch fest damit, daf sich Larry
dort in altbewihrter Manier mehr Kérbe
abholt, als Michael Jordan in einer kom-
pletten Basketballsaison erzielt - selbst
wenn ihm die Programmierer eine ganze
Schiffsladung voller Bikini-Schénheiten
vor die Nase setzen. Und nach dem zu
schlieBen, was Larrys geistiger Vater Al
Lowe bisher iiber die Story verraten hat,
bleiben uns in dieser Hinsicht auch alle
bssen Uberraschungen erspart: Ein Ma-
cho mit diesem Outfit bleibt wohl auf
ewig ein Loser...

Fir die wahren Sinneserlebnisse ist also
nicht der amourdse Inhalt zustdndig,
sondern eher dessen innovative Ver-
packung: Man(n) darf sich nicht nur auf
| bildschirmfillende Grafiken mit tollen
¢| Animationen und Kameraperspektiven
freven, sondern auf den ersten Larry in
3D - welche Auswirkungen diese Dar-
stellungsform auf die Oberweiten der
weiblichen Passagiere hat, mag sich je-
der selbst ausmalen. Die Vollscreen-
Pracht wird von kontextsensitiven Popup-
Menis & la ,Windows 95” erméglicht,
welche hier die iberkommene Iconleiste
ersetzen. Steverungstechnisch giinstig
wirkt sich auch das verwendete Drahtgit-
termodell fir den Luxusliner aus, weil
man den alten Triebtéter dadurch nun

weiter: Im Dezember hipft Al
er Serien-Casanova im Aufirag von Sierra
er in den weiflen Polyesteranzug, um auf
einer Kreuzfahrt sein Glick bei den Fraven zv suchen.

ganz bequem von Location zu Location
klicken kann.

Auf der Suche nach der Frau fiirs Leben
muB sich Larry zukiinftig also nicht mehr
die Hacken ablaufen. Aber es gibt ja
noch mehr Kérperteile, die unterhalten
werden wollen, z.B. die Ohren: Falls
dem Spieler das bereits vorbereitete Ge-
turtel nicht genisgen sollte, kann er sogar
eigene Dialoge aufnehmen! Ein Skript
mit entsprechenden Vor-
schladgen plus Tips und
eine Anleitung zum Auf-
zeichnen bzw. Abspei-
chern von WAV-Files ste-
hen ihm dabei hilfreich
zur Seite. Was die ibrige
Sounduntermalung be-
trifft, mUssen wir uns im
Moment einfach darauf
verlassen, daf3 der ehe-
malige Musiklehrer Al
Lowe schon die passenden
Flotenténe auswahlen
wird.

Dafiir kénnen
wir zum SchluB
noch zwei echte
Uberraschun-
gen der Gim-
mick-Klasse
eins verraten:
Erstens wird je-
dem Spiel eine
,Scratch-and-
Sniff’-Karte mit

neun verschiedenen Geriichen beiliegen,
die man zum Lésen einiger Ratsel
braucht. Und zweitens liefert Sierra alle
nétigen Tools mit, damit man sein ureige-
nes Konterfei in das Spiel einbauen kann
- was die personliche Identifikation mit
Larrys kleiner Aufreierwelt vermutlich
drastisch erhdht. Genaveres wissen wir
aber erst, sobald die Kerzen auf den
Weihnachtsbéumen wieder brennen... (st)




Zvu den beliebtesten Themen der SF-Literatur

ehoren unver-

mittelt in unserem Sonnensystem auftauchende Objekte: So
was erhoht schlagartig den AdrenalinausstoBB der Wissen-
nach einer Versoftung!

schaftler und schreit

Der Autor Greg Bear hat mit ,Aon” seinen
Beitrag zum Thema geleistet, desgleichen
Frederik Pohl mit dem bereits vor zwei Jah-
ren von Legend umgesetzten ,Gateway”.
An dieser Stelle interessiert uns jedoch vor
allem Arthur C. Clarkes ,Rendezvous with
RAMA”, das Sierra im néchsten Monat auf
die terrestrischen Monitore beamen will.

Bereits im Vorfeld wirft dieses Adventure
gewichtige Fragen auf - beispielsweise
die, wer oder was RAMA eigentlich ist. Der
gleichnamige Brotaufstrich kann schon mal
nicht gemeint sein, denn hier handelt es
sich um einen zylinderférmigen Kérper von
gewaltigen Ausmaflen, der sich plétzlich
und unerwartet in unserer Galaxie manife-
stiert. Zundchst wird niemand so recht
schlau aus diesem Monster, doch bald stellt
sich heraus, daf3 RAMA in Wahrheit eine
gigantische Hohlwelt ist, in deren Innern
merkwiirdige Lebewesen und biomechani-
sche Roboter hausen. Was wiederum die
Frage nahelegt, wer dieses Ding auf die
Reise geschickt hat. Und weshalb eigent-
liche!

Die Aufgabenstellung fiir den Spieler diirf-
te damit im Grundsatz wohl klar sein, auch
wenn Sierra glaubhaft versichert, daf3 die-
ses Abenteuer wesentlich mehr Rétsel ent-
halte, als man auf den ersten Blick vermu-
ten wiirde. Neben den grauen Zellen sollen
aber auch die Augen gut unterhalten wer-
den. Dafiir hat man die Aliens, Roboter
und Gebéude zundchst skizziert, dann mit
Gittermodellen auf den Rechner umgesetzt
und schlieBBlich gerendert. Dem bei dieser

Methode gern auftretenden ,Hochglanzef- .

fekt” wurde mit nachtréiglichen Texturierun-
gen zu Leibe geriickt — der Erfolg l&ft sich
anhand der hier abgedruckten ,Bangkok”-
Bilderfolge sehr schon iberpriifen. Auf den
Fotos nicht zu erkennen ist dagegen, daf3
séimtliche RAMA-Lebewesen voll beweglich
sind und wunderbar animiert durch die
Gegend kriechen, gehen oder fliegen: also
fast schon ein futuristischer Jurassic Park
auf dem heimischen PC.
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Bangkok, ein riesiges Bauwerk auf RAMA.
Hier im Skizzenstadium...

Angesichts von so viel schauverlicher
Schonheit wollen wir jetzt auch gar nicht
mehr viele Worte verlieren, sondern statt
dessen einfach auf unsere aktuelle Begleit-
CD verweisen, wo sich ein erstes, selbstlau-
fendes Demo dieses vielversprechenden
Programms findet. So bleibt zum Schluf3
nur noch die Frage aller Fragen offen: Wer
hat sich bloB diesen altbackenen deut-
schen Titel ausgedacht? Vermutlich je-
mand, der partout eine Verbindung zu
Clarkes populéarem ,2001 - Odyssee im

Pt -

Kultautor Arthur C. Clarke

Impressionen aus RAMA

o



“.g‘-\kimn

& ‘

Statistiken

Waihrend alle vorangegangenen ,Bundis”
aus der Kabine von Krahe & Co. eher
durch innere Werte iiberzeugten (so gut
wie jeder Teil der Serie brachte es zum je-
weils meistgekauften Spiel Deutschlands!),
wird die 97er Edition in Sachen Grafik weit
Uber das zuletzt mit ,Hattrick” erreichte Ni-
veau hinausschief3en:

Das erste Tor geht wohl auf das Konto der
eingeblendeten Actionszenen, die hier als
bildschirmfiillende 3D-Vektorsequenzen mit
grofBen Spielersprites fir Aufsehen sorgen.
Die Kamera folgt dabei sténdig dem Ball,
| wihrend die beiden Mannschaften wohl-
animiert iiber den Rasen flitzen. AulBerdem
ist man in Eutin dem Zug der SVGA-Zeit
gefolgt und hat hochauflésende Grafiken
ins Aufgebot genommen. Und die weisen
nicht ,nur” die Gblichen 256 Farben auf,
sondern klotzen gleich mit den zigtausend
Ténen des Hi-Color-Modus ran, derweil die
schicken Animationen aus dem Trainingsla-
ger einer siindfeueren Workstation von Sili-
con Graphics kommen. Die Abteilung Sta-
dionausbau wurde ebenfalls komplett reno-
viert und erstrahlt dadurch nun in so gefilli-

-JOKER

eisterten
lanten bei Software 200
sportliches Renommierpro
in die vierte Runde kicken:'
durften schon vorab einen Blic
avf die neven Features werfer
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néchsten Saison ein-
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gem Iso-3D, dal3 man allein
schon deshalb diesen Teil des
FuBBballmanagers besonders
gern besuchen wird.

Aber selbstverstandlich haben
sich die Programmierer nicht auf
solche AuBerlichkeiten be-
schréinkt, sondern auch ein paar
zusdtzliche Optionen eingebaut, dank de-
rer man hier bald noch realistischer Karrie-
re machen kann. So werden jetzt wie im
richtigen Leben (aber erstmals in der ,Bun-
di”-Geschichte) Clubwechsel méglich sein,
die Vertragsverhandlungen sind flexibler
geworden, und auch die ___
vor Spielbeginn einstell- -y
baren Taktik-Optionen /, y
wurden erweitert. Die
gedinderten Transferre-
geln der UEFA hat man
ebenso beriicksichtigt
wie die aktuellen Spie-
ler- bzw. Vereinsdaten
und sémiliche Europa-
pokal-Veranstaltungen
- dazu gehort tbrigens
auch der neve UIC-
Cup, der selbst den
Teams der mittleren
Rénge noch eine letzte
Chance zur Teilnahme

am UEFA-Cup der

!l: -
b J

raumt.

An Spieltiefe und Komplexitiit wird es die-
ser sportlichen Wirtschaftssimulation somit
tradifionell nicht mangeln, was die zusétzli-
chen Verbesserungen im Bereich des Hand-
lings nur um so erfreulicher macht: Abge-
sehen von einer allgemein optimierten Be-
nutzerfihrung wird der Bundesliga Mana-
ger in der kommenden Saison bei-
spielsweise frei definierbare Hotkeys vorfin-
den. Dazu soll der bislang den spéter nach-
geschobenen Datadisks vorbehaltene Team-
Editor diesmal von vornherein enthalten
sein; aulBerdem ist das Programm fir den
Online-Betrieb vorbereitet. Daher sind
auch wir bereits vorbereitet — auf einen Test
der Endversion, welcher mit etwas Gliick
schon im néichsten Heft zu finden ist. (jn)
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Gibt es iiberhaupt noch Spiele auf Diskette
zu kaufen? Nun, jedenfalls nicht mehr in
ausreichender Menge, um eine eigene Sel-
lerliste zu rechtfertigen: Willkommen zu den
ab sofort auf 20 Plétze erweiterten CD-Ver-
kaufscharts! e

Im Zuge einer solchen Umgestaltung wiirde
es sich natirlich anbieten, in &hnlicher Wei-
se auch mit den Lasercharfs zu verfahr
Doch wollten wir das nicht ohne Eure Zu-
stimmung veranlassen, weshalb wir nun
sehnsiichtig auf Eure Meinung zu diesem The-
ma warten.

Uberhaupt scheint auf Diskette neuerdingshh
der Wurm drin zu sein, bzw. derer viele:
Die Killerkrigeher , Worms” sind hier unter

dem Komm von Teal erstmals imuden *
vordersten Schiitzengr vorgesfolen!

Gekauft wird derzeit allere

Nicht minder strategisch geht es an der Front
Eurer Schillerliste zu, wo mal wieder West-

woods Echlzengefechte Command & Con-

setzt halten — und das
n Schlachtfeld! Na
itel zum ,Spiel
des Jahres 1995” geku
eher ,For-
mula One Grand Prix 2" von MicroProse, wo-

. durch sich der Programmierstall um Geoff

Crammond mit einem beeindruckenden Start-
on an der Ladenkas-
zt sollt aber lhr die Ge-
legenheit zum Einfahren von Preisen erhal-
ten, denn wir schreiten zur Verlosung:

the 1st Degree
ission Super |.Q.
1 x Ishar 2

kann gewinnen, wer sich mit Fortuna gut-
stellt und uns auf dem Postweg seine aktu-
ellen Lieblingsspiele mitteilt - unsere Favo-
riten erfahrt lhr wie gewohnt@aus den Joker
Personal Tops. Im Gegensatz dazu missen
Eure Vorschlédge jedoch (zumindest vorldu-
fig noch) schén nach CD- und Diskversion
getrennt bei uns eingehen. Ever Wunsch-
gewinn wd enfalls interessant, dazu

in leserlich ender und wie gesagt Eure
ng zur kiinftigen Gestaltung dieser Sei-
PWir warten nach wie vor unter folgender

Adresse:

Joker Verlag
«Top Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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BRAND FACTORY

Vor Dir steht ein Berg.
Ein Berg mit Fiusten.

S EGA

Seine Lawinen werden auf Dich niederprasseln.
Du hast noch eine Sekunde

INTERNET: hrep:  www.sega.com

E ndlich kommt Virtua Fighter PC fiir Windows 95 auf den Markt.
mit atemberaubender Polygon Grafik. Wir haben den Arcade Hit nicht
nur 1:1 konvertiert. sondern sogar noch erweitert. Du kannst zwi
schen acht verschiedenen Kampfsportlern mit 700 Special Moves
wahlen. Deine Freunde oder den Rechner hesiegen. Doch das Beste ist
die 3 D Engine. Damit stehen Dir lebensechte SYGA Kampfer zur
Verfiigung. Und PC Action 7 /96 schlagt der Konkurrenz unter die

Das ist Deine sinzige Chance.

alz ian nieder.

AT

..and you thought it was just a game.

Giirtellinie: ..Relativ miese Grafik. schlechte Ammationen und eher
langweiliges Gameplay zeichnen alle anderen Produkte im Vergleich

zum neuen SEGA Hir aus™. Und die Wertung:
90%. PC Games 8 /96 gibt sogar

93%. Priigel Dich aber nicht um SR
Virtua Fighter PC - wir hahen PROCESSOR
fiir jeden ein Exemplar.

4
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Revolution Software ist ein kleines, aber feines Haus, das bisher erst zwei Adventures verof-
fentlicht hat: Auf ,Lure of the Temptress” und , Beneath a Steel Sky” folgt nun jenes Anima-
tionswunder, das uns zundchst unter dem Arbeitstitel ,Broken Sword” angekiindigt wurde.

Die soften Revolutionére um Charles Cecil
debiitierten anno 1992 am Markt, wobei
,Lure of the Temptress” (= Kéder der Ver-
fihrerin) dank eines damals neuartigen
Entwicklungssystems in der Tat viele Aben-
teverer kédern konnte: Mit dem hauseige-
nen ,Virtual Theatre” entstand ein Fanta-
sy-Adventure, das sich vor den Konkur-
renzprodukten eingesessener Firmen wie
Sierra und Lucas Arts weder in Sachen
Prasentation noch hinsichtlich des Game-
plays zu verstecken brauchte. Zwei Jahre
spiter folgte dann das futuristische Gegen-
stiick ,Beneath a Steel Sky”, dessen auch
optisch packendes Szenario zwischen Or-
well und ,Blade Runner” fiir einen Joker-

=t

Hit gut war. Kaum sind wieder zwei Jahre
ins Land gezogen, schon liegt der dritte
Streich der Englénder vor...

Dank dieses gemdchlichen Produktions-
rhythmus hatte Revolution Software ja aus-
reichend Zeit, sich einmal mehr selbst zu
ibertreffen. Und wahrhatftig, diesmal war
der Schritt nach vorn besonders grof3 -
auch wenn die Handlung nicht in der Zu-
kunft, sondern in der Gegenwart angesie-
delt ist: In einem imposanten Intro, das
problemlos das Niveau eines guten Zei-

chentrickfilms erreicht, lernt der Spieler
sein Alter ego George Stoppard kennen.
Der Amerikaner in Paris genieB3t gerade
vor einem kleinen StraBBencafé seinen Ur-
laub in der herbstlich bunten Seine-Metro-
pole, als sich die Ereignisse zu iiberschla-
gen beginnen. Denn wihrend George
noch die hilbsche Kellnerin bewundert, be-
tritt ein dlterer Herr mit Aktenkoffer das Lo-
kal, gefolgt von einem furchterregenden
Clown a la Stephen Kings ,Pennywise”. Es
folgt eine heftige Explosion, und schon ist
aus dem Ferientraum ein Alptraum gewor-
den: Opi tot, Pappnase samt Tasche ver-
schwunden, Café verwiistet und unser Tou-
ri mitten im gréfBten Abentever seines Le-
bens!

DaB es zugleich auch eines der schénsten
des Genres ist, kommt nicht von ungefahr:
Wie schon beim Stahlhimmel, dessen De-
sign von keinem Geringeren als Kultzeich-
ner Dave ,Liberty” Gibbons stammt, wur-
de erneut ein Comic-Profi fiir die Hinter-
griinde verpflichtet. Diesmal entstammt er
dem Dunstkreis um Don Bluth, der ja sei-
nerzeit Chefzeichner der Walt Disney Stu-




dios war — ehe er der Welt mit Spielen wie
+Dragon’s Lair” und ,Space Ace” bewies,
daf} schicke Grafik auch bei minimalem
Gameplay zum Erfolg fishren kann. Ba-
phomets Fluch fehlt es indessen keines-
wegs an Spielbarkeit, dabei ist die Présen-
tation hier noch um einiges sehenswerter
als bei den erwdhnten Laserdisk-Pionieren
aus der Spielhalle. So erstrahlen abwechs-
lungsreiche Locations in unglaublicher Far-
benpracht, ohne daf3 der Detailreichtum
darunter zu leiden hétte. Und an solchen
Schauplétzen herrscht hier nun wahrlich
kein Mangel: Zwar ist das Revier unseres
Helden zunéchst auf diverse Sehenswiir-
digkeiten von Paris beschrénkt, doch bald
schon fiihren die Nachforschungen den
Hobby-Detektiv auch nach Irland, Schott-
land, Spanien und sogar Syrien.

Bequemes Reisen erméglichen dabei
Stadtplan sowie Europakarte, wobei mit
fortschreitenden Ermittlungen die Zahl der
méglichen Ziele stéindig anwichst. Biswei-
len erstrecken sich diese iber mehrere
Screens und erhalten durch Paralaxscrol-
ling sowie Zoomeffekte der Sprites zusdtz-
liche Tiefe. Okay, selbst auf schnellen
Rechnern ist hier stets ein dezentes Ruckeln
zu verzeichnen, doch dafiir wird der Spie-

ler mit beeindruckend realistischen
Animationen entschadigt: Wenn z.B.
im Hotel ein Wissenschaftler nervés in
der Zeitung bléttert, wihrend Witwe
Piermont theatralisch in die Tasten
greift und der Portier allein durch sei-
nen Gang erkennen l&f3t, daf3 er wohl
eher vom anderen Ufer kommt, kénnte
man glatt vergessen, daf} dies alles
eben keine Videos sind. Das Gefiihl
wird zudem noch durch atemberau-
bend rasante Zwischensequenzen und
irre Kameraperspekfiven verstrkt,

Doch genug der Schwirmereien ob der
iberwidltigenden Optik, schlieBlich gibt
Baphomets Fluch dem geneigten Hérer
auch ordentlich was auf die Ohren:
Musikus Barrington Pheloung ist nicht
umsonst einer der erfolgreichsten zeit-
gendssischen Komponisten der Insel;
aus seiner Feder stammen Soundtracks
zu Filmen bzw. TV-Serien, Balletiwerke
und Symphonien. Sein erster Ausflug in
das Metier der Computergames be-
schert dem Spieler nun auf die jeweili-
ge Situation abgestimmte Stiicke der
unterschiedlichsten Stilrichtungen, die
gewaltig zur dichten Atmosphére die-
ses abenteuerlichen Highlights beitra-

Die franzésische Schwarzwaldklinik

Kreuz und quer durch Europa
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gen. Auch sonst hat der Sound neben den
unaufdringlichen FX eine Menge mitzure-
den, und das in ebenso humorvoller wie
glasklarer deutscher Sprachausgabe — auf
Wounsch erscheinen die Texte fiir Leseratten
zusatzlich am Screen. Amiisantes Lach-
muskeltraining versprechen dann State-
ments wie ,Ich bin unschuldig... ich bin
Amerikaner” oder ,Die Pfadfinder bieten
Jungs die beste Gelegenheit, in Form ge-
priigelt zu werden!”. Nicht minder lako-
nisch die Antwort eines mit Drahtschlingen
auf Kaninchenjagd befindlichen Ménchs
auf die Frage, ob das denn nicht Schmer-
zen verursachen wiirde: ,Nur wenn man
die Finger nicht rechtzeitig rausbekommt”.
Und als George der Journalistin Nico das
Kompliment macht ,Du sprichst ein gutes
Englisch fir eine Franzdsin!”, erwidert die-
se ungeriihrt: ,Danke, Du sprichst ein gu-
tes Englisch fir einen Amerikaner...”

Apropos Nico, die Bude des netten Ma-
dels, das auf der Suche nach der Story ih-
res Lebens endlich findig geworden ist,

Ortswechsel per Stadtplan

dient als regelmaBiger Anlaufpunkt fir
George - dllerdings nicht, um neben dem
Crime auch ein bifichen Sex ins Spiel zu
bringen; vielmehr werden werden in aus-
fohrlichen Gespréichen die néchsten Schrit-
te geplant. Uberhaupt ist wieder einmal
das mal mehr, mal weniger ergiebige
Plaudern mit dem redefreudigen Volk der
Schlisssel zum Erfolg. Die teils ewig langen
Diskussionen drehen sich dabei auf Maus-
klick um die zur Verfiigung stehenden The-
men, welche als lcons am unteren Bild-
schirmrand erscheinen. Man kann aber
auch gezielt Infos zum Inhalt der oben ein-
blendbaren Inventarleiste erfragen. Was
dort an Sammelmaterial verstaut wird,
kommt dann beim Lésen der meist logi-
schen, im Spielverlauf aber immer an-
spruchsvolleren Rétsel zum Einsatz.

Und damit wéren wir auch schon bei der
nicht ganz so makellosen Steverung ange-
langt: Der Mauszeiger sollte sich zwar im-
mer automatisch in die richtige Form brin-
gen, um dem Zocker zu verklickern, ob
das Objekt der Begierde betrachtet, be-
nutzt, bequatscht oder genommen werden
kann, nur verlangt das bisweilen etwas zu
feinfihliges Nagerhandling. Wer etwa
versucht, dem bierseligen Iren das Hand-
tuch unter dem Ellbogen wegzuziehen
oder dem miesen Mdnch eine Schlinge zu
stibitzen, weil3, was gemeint ist. Davon
abgesehen gibt es aber wenig zu mékeln.
So ist der allzu unvorsichtige Abenteurer

Einkaufsbummel im Basar

Ein klitzekleines Schachproblem

hier zwar nicht unsterblich, doch sein klu-
ger Herr und Meister vor dem Monitor
darf ihn ja per Speicheroption beliebig
wiederbeleben. Und was die Story be-
trifft, so lebt das Spiel von seinen vielen
unerwarteten Wendungen, weshalb wir
an dieser Stelle auch nicht allzuviel von
der Intrige um den sagenumwobenen
Templerorden und dessen erbitterten
Gegnern, den Assassinen, verraten wol-
len.

Kurz und sehr gut, Baphomets Fluch ist
mit Sicherheit eines der sehens- und spie-
lenswertesten Adventures der letzten Mo-
nate. Wir freuen uns jetzt schon auf den
nachsten Geniestreich von Revolution
Software — sind ja vermutlich nur noch
zwei Jahre hin... (st)

Baphomets Fluch
(Revolution Software /Virgin)

Comic-Adventure, das Augen und Geist gleicher-
mafen gut bedient.

BORINDee o
STEUERUNG
MOTIVATON

.

| DATENTRAGER: [P0
Ab einem 486 DX/2, besser ein P100
IEZICTII ¢ MB RAM, 18 bis 200 MB auf der HD

SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio Spec-
trum, Soundscape, Ultrasound

Komplett deutsch







Leuchttirme sind schon was Feines: Solange sie funktionie-
ren, lotsen sie einlaufende Schipper sicher in den Hafen -
und anschlieBend kann man sie an verriickte Wissenschaft-

ler verscherbeln, die darin ihr Labor einrichten wollen!

roblematisch wird es nur,
wenn der neve Bewohner sein
eben bezogenes Domizil flugs

in das Tor zu einer anderen Dimension
verwandelt, wie es der Erfinder Jere-
miah Krick in diesem Sierra-Adventure
gemacht hat. Denn alsbald interessiert
sich auch ein menschenahnliches, also
ziemlich niedertréchtig veranlagtes
Wesen von ,driiben” fiir seine For-
schungen: ,The Dark Being” spioniert
die technischen Geheimnisse des Pro-
fessors aus und klaut sogar einige sei-
ner Gerate, nachdem es ebenfalls ein
solches Dimensionstor gebaut hat. Als
der Doc daraufhin wutentbrannt in die
andere Welt hiniiberwechselt, um die
Apparaturen zuriickzuholen, entfihrt
das dunkle Ding auch noch seine Toch-
ter Amanda - hochste Zeit, daBB der
Spieler endlich ins Geschehen ein-
greift...

azu schlipft er in die Rolle ei-
D nes Nachbarn des verschwun-

denen Erfinders und ahnt
zundchst nur wenig von den wahren
Hintergriinden seiner Mission. Erst als
er in dem von allen guten Geistern
verlassenen Leuchtturm allerlei Notiz-
zettel aus der Hand Jeremiah Kricks

Kuckucksuhren gibt es Gberall

entdeckt, kann er sich all-
mdhlich ein Bild der jing-
sten Geschehnisse zusam-
menpuzzeln. Als nachstes
sollte man die noch vor-
handenen, teils stark be-
schadigten Gerdte wieder
in einen funktionstiichtigen
Zustand bringen, was sich
schnell zu einer ziemlichen
Bastelei auswéchst. Tech-
nisch weniger Interessierte
dirfte dieser Teil vermut-
lich eher langweilen, aber
das Durchhalten lohnt
sich. Denn nach getaner
Arbeit cHfnet sich der Weg
in die mysteriose Nachbardimension,
und hier dreht das Programm dann
wirklich voll auf: In dieser faszinieren-
den Welt voller seltsamer Bewohner
und Gegensténde gibt es z.B. einen
kauzigen alten Bastler (mit dem bereits
Krick in Verbindung stand), einen me-
chanischen Vogelmenschen, natiirlich
das beriichtigte Dark Being und last
but not least eine Flaschenpost, deren
wahre Bedeutung sich erst im weiteren
Verlauf offenbart.

or allem in der Gegenwelt er-
innert das Game mit seinen
gerenderten Bildern und der

nebelverhangenen Atmosphére an den
Megaseller ,Myst”, und auch die mei-
sten Ratsel kénnten genausogut aus
dem Broderbund-Adventure stammen.
Von der Sache her ist Lighthouse damit
wirklich alles andere als eines jener
beriichtigten multimedialen ,Grafikde-
mos”, die man in ein paar Stunden



hinter sich gebracht hat. Im Gegenteil,
den Abenteurer erwartet hier ein ra-
santer Parforce-Ritt durch die fiinf Re-
gionen der nédchsten Dimension, an
deren Rétselniissen selbst Geibte hart
zu knabbern haben. Mit logischem
Nachdenken lassen sie sich jedoch
samt und sonders knacken, gelegent-
lich gibt es auch mehr als einen L&-
sungsweg, und wenn gar nichts mehr
zu helfen scheint, sollte man es mal mit
,assoziativem Denken” probieren. Nur
im Falle eines bestimmten Tresors ha-
ben die Programmierer wohl ein we-
nig Ubertrieben, daher wird diese Stel-
le in der endgiiltigen Verkaufs-
version auch méglicherweise
noch entscharft. Falls dem nicht
so sein sollte: Im aktuellen Bes-
serwisser haben wir einen ent-
sprechenden Tip auf Lager.
dhrend das grofle
Vorbild ,Myst” nun
aber bekanntlich
noch ein ziemlich statisches
Programm mit minimalen Ani-
mationen war, geht es hier we-
sentlich lebendiger zur Sache.
So prasselt ein machtiger Ge-
witterregen gar furcherregend,

Ob das auch ein Leuchiturm sein soll?

Das Tor in die Heimat

um den Leuchtturm kreisen die
Végel, und selbst ziemlich
grof3e Objekte (wie z.B. der er-
wihnte Vogelmensch) bewegen
sich beeindruckend glatt und
fHissig. Ahnliches Lob muf3
man der abwechslungsreichen
Musikuntermalung und der um-
fangreichen Sprachausgabe
zollen, denn alle gefundenen
Notizblock-Seiten werden z.B.
vorgelesen, der Anruftbeantworter laB3t
sich abhéren;, und die kleine Amanda
kreischt einfach herzzerreiflend,
wihrend das Dark Being ungerihrt
ihre Entfihrung einleitet.

as ganze Drama wird weitge-
D hend problemlos mit der ibli-

chen Mausklickmethode ge-
stevert. Dabei kann man von wichtigen
Bereichen der Umgebung ein Ver-
groBerungsfenster aufrufen, in dem
dann die genretypischen Aktionen
durchgefihrt werden. Unangenehm
fallt hier eigentlich nur das im fortge-
schrittenen Spielverlauf relativ um-
standliche Inventory-Handling auf,
denn ,iiberzéhlige” Items miissen in ei-
nem eigens dafir mitgefihrten Extra-
Beutel herumgeschleppt werden — ob-
wohl man als Ké&ufer ja doch in erster
Linie ein Adventure erwartet und nicht
unbedingt eine perfekte Taschen-Simu-
lation.
Uber ein paar kleine Eigenheiten gilt es

bei Lighthouse also schon hinwegzuse-
hen, doch dafiir wird man mit einem
beeindruckenden Stiick Software ent-
schadigt, dessen spannende Geschich-
te den Spieler unweigerlich in ihren
Bann schlagt. (jn)

Lighthouse

(Sierra)

Atmosphiirisch funkelnder Abentever-Diamant mit
winzigen Fehlern im (Fein-)Schiiff.

DATENTRAGER: A0S

PROZESSOR: Aheinem 486 DX/2, besser ein
Pentium
8 MB RAM fiir ,Windows 3.1" bzw.
SPEICHER: DOS, 16 MB fiir ,Windows 95", 17 MB
auf der HD

[oran.___EG)

SB Pro (DOS), ansonsten alle zu , Win-
dows” kompatiblen Karten

TS Mous, Tostatur

Komplett deutsch

Das geheimnisvolle Labor




In der Halloweennacht fallen
seltsame Gestalten in weif3en
Gewandern kaum auf — nicht
einmal dann, wenn es sich um
AuBBerirdische handelt, die ge-
rade den Onkel von Benjamin
Richards entfihren. Nur unser
junger Held bemerkt das Feh-
len seines Verwandten und lei-
tet eine grofBe Suchaktion ein,
die ihn zundchst kreuz und
quer durch die heimische Villa
fihrt. Nachdem Ben weder
dort noch in der néheren Um-
gebung irgend etwas On-
kelghnliches finden kann,
stilpt er sich zur Tarnung ei-

Wer einen verrickten Erfinder zum Onkel hat, hat friiher
oder spater auch ein Problem: Bei diesem Adventure im
Geist der frihen Geniestreiche von Lucas Arts kommt
selbiges mal wieder von ganz weit drauBen angeflogen.

mv"&.& A ?I( L 8

Die einsamste Halloween-Party der Welt

-

Alarm im Weltall

-

nen ausgehdhlten Kirbis iber
den Kopf und inspiziert auch
noch das von ihm entdeckte
Alien-Raumschiff....

Was all diese Ortlichkeiten ge-
meinsam haben, ist die grob-
pixelige VGA-Grafik, durch
die man sich hier per Maus
oder Tastatur arbeitet. Das
Fehlen einer Ubersichtskarte
fallt dabei nicht grof3 ins Ge-
wicht, weil die einzelnen Loca-
tions miteinander zusammen-
héngen und zudem keines-
wegs zahlreich sind. Neben
dem geringen Umfang des
Spiels wird die Lésung aber
auch durch die geradlinig und
logisch aufgebauten Ratsel
vereinfacht.  Erleichternd
kommt noch die intuitiv be-
herrschbare Steverung hinzu:
Mit links wird gelaufen und
benutzt, wihrend ein Druck
auf den rechten Mausknopf
die iibrigen Aktionen (Betrach-
ten, Aufnehmen, Offnen etc.)
ausldst - besser gesagt, die
gerade passende. Wer dann
immer noch nicht weiterweif3,
wird vom Programm eben mit
hilfreichen Kommentaren oder
Multiple-choice-Plaudereien
auf die richtige Spur gelockt.
Kurzum, die Geschichte ist ei-
gentlich schon etwas zu leicht
und daher alsbald durchge-
spielt.

Man bedauert das um so mehr,
als die Story gut gemacht ist
und z.B. immer wieder von wit-
zigen Intermezzi im Stil von
+Zak McKracken” unterbro-
chen wird. Auch andere kleine
Schwachen wie die fehlende

Sprachausgabe (die Bild-
schirmtexte werden in der
Endversion deutsch sein) oder
die wenig abwechslungsreiche
Musik wiirde man dem Game
gerne nachsehen, wire es
nicht gar so flott geldst. Aber
ein heier Tip fir Anfénger im
abenteverlichen Genre bleibt Ali-
en Incident allemal: spannend,
witzig, komfortabel zu bedienen
und mit ausnahmslos logischen
Rétseln ausgestattet. (mz)

Alien Incident
(Gametek)

Ab einem 486 DX/2 66

8 MB RAM, 27 MB auf

S8/Pro/16, Gravis Ul-
trasound, Pro Audio
Spectrum, WSS

EINGABE: Maus, Tostatur

Verkoufsversion
komplet deutsch
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Das einzige Adventure
mit Groove!

Nunk Town ist in Aufruhr. Schon wieder 1aBt der
machtigste Mann der Stadt, Graf Voiddospunk, eine
Razzia in den Musikclubs durchfiihren und
samtliche Platten einkassieren. Auch Moses
Viders weiB, was das bedeutet: Der Graf,
dieser Mann, von dem es heifit, daB er
niemals tanzt, wird einen seiner beriihmt-
beriichtigten DJ-Wettkdmpfe veranstalten.
Diesmal nimmt Moses die Herausforderung
an. Noch nie hat jemand den Mann des
Grafen, den mysteriosen Sir Noise, bisher
besiegt. Aber Moses ist sich sicher: Unter
all den Scheiben, die der Graf zusammengerafft
hat, maB es ihn geben — den ULTIMATE MIX!
Doch, wo ist das geheime Lager des Grafen? Und wie
kommt Moses hinein? Dieser Sound, und der Sieg
ware ihm sicher. Funky Utopia, One Nation Under a
Groove!

- (a 200 MB Animationen und AVls - Uber 20 Minuten speziell fiir Ultimate

- GroBe Adventure-Umwelt mit unterschiedlichen Mix komponierte Musik in CD-Qualitat von
Musikclubs, StraBenschluchten, Wohnraumen Axel Kroell (Komponist & Produzent),

- lcongefiihrte Gesprache mit diversen Charakteren Arthur Baker (Co-Produzent),

- Knifflige Ratsel und Ingames, Objekt-Inventory Featuring: Kurtis Blow, Afrika Bambaataa,

- Ausgezeichnete SVGA-Grafiken von FILIPS, dem Grandmaster Flash, Mele Mel, ILL Breed,
Zeichner des Original-Comics (erschienen im Sharissa Dawes u.a.
alpha-comic verlag, Niimberg) - On-Screen-Text und Handbuch in Deutsch

Games 4 Europe

CD-ROM-Vertrieb: Rushware GmbH, Daimlerstra3e 8. 41564 Kaarst, Tel. 021 31/60 70, Fax. 02131/6071 11 = Profisoft

GmbH, Eversburger Straf3e 34, 49090 Osnabriick, Tel. 0541/122065, Fax. 0541/1224 70 = Schweiz: ABC SPIELSPASS

AG, Bahnweg Nord, CH-9475 Sevelen, Tel. 081/7852960, Fax. 081/785 1222 « Osterreich: ABC SPIELSPASS
F_u_._‘s_o__" Grof3handels GmbH, Vorarlberger Wirlschaftspark, A-6840 Gotzis, Tel. 05523/565 10, Fax. 05523/647 94

P&C 1996 Marlboro Music is a Division of IDE International
Design & Entertainment GmbH, All rights reserved.




Mord ist nicht gleich Mord, Detektiv nicht gleich Detektiv und interaktiver Spiel-Film
nicht gleich Hit. In diesem Sinne haben wir hier zwei dhnliche und gleichzeitig
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auch wieder sehr unterschiedliche Neuerscheinungen vor einen Karren gespannt.

MAPS

CHANDLER AVE
SAN FRANCISCO
MORTH AMENICA

TRAVEL TO

Ein Laden voller Antiquitéten

THE PANDORA
DIRECTIVE

Das unter DOS wie ,Windows” lau-
fende Krimi-Abenteuer von Access
Software knipft nahtlos an das im
letzten Jahr erschienene ,Under a
Killing Moon” an: Erneut schlipft
man in den Trenchcoat des abge-
brishten Privatschnifflers Tex Mur-
phy, um in einem Spiel-Film mit
mehr oder minder namhaften Dar-
stellern wie Barry Corbin (,War
Games”), Tanya Roberts (,Im Ange-
sicht des Todes”) oder Kevin McCar-
thy (,Geschichten aus der Gruft”)
mitzuwirken — alles in allem trifft
man auf 20 Hollywood-Mimen.

Je nach den gewdhlten Aktionen
entfalten sich drei héchst unter-
schiedliche Stories (vom Ende exi-
stieren gar sieben Versionenl), die
sich im Jahre 2043 um das Ge-
heimnis von Rockwell ranken. Dort
soll anno 1947 ja ein Alien von der
US-Regierung seziert worden sein.
Als Futuro-Bogey erlebt man das
Geschehen stets aus der Ich-Per-
spektive und kann je-
derzeit zwischen ei-
nem interaktiven und
dem Bewegungsmo-
dus wechseln. Der
Erstgenannte dient
v.a. dem Untersu-
chen der Fundstiicke
und dem Verh&ren
von Verdéchtigen
oder Informanten via
Anklicksétze. Dabei
stehen drei verschie-
dene Tonarten zur
Verfiigung, die den

Verlauf des Falls entscheidend beein-
flussen. Im Bewegungsmodus durch-
schreitet man dagegen mit einer Mi-
schung aus Tastatur- und Mausbefeh-
len stufenlos scrollende 3D-Réumlich-
keiten (die bei entsprechender
Hardware sogar bildschirmfillend
sein kénnen, wihrend die Render-
Locations sonst nur etwa ein Drittel
des Sreens in Beschlag nehmen), um
sie von der Decke bis zum Fuf3boden
abzusuchen. Dabei lassen sich Mar-
sche zu den einzelnen Lokalitaten
dank anklickbarer Gebédude-, Stadt-
und Landkarten praktisch ausnahms-
los umgehen. Im leichteren der bei-
den Schwierigkeitsgrade steht hier
zudem eine Online-Hilfe zur Verfi-
gung.

SpafB macht das Schiffeln in der
Pandora-Akte allemal, was nicht zu-
letzt an der spannenden und schén
in Szene gesetzten Story, den trocke-
nen Kommentaren aus dem Off so-
wie den jazzigen Klédngen der Rock-
legende Richie Havens liegt. Trotz ei-
nes eigenen Tutorials wird man sich
mit dem diffizilen Handling aber erst
mal anfreunden und mit nervigen
Nachladezeiten leben miissen.
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Die Wohnung des Mordopfers

GOLDEN GATE

Nur unter ,Windows” flimmert
demgegeniiber das Verbrechen aus
der Grolier-Factory itber den Bild-
schirm: Basierend auf einem realen
Mordfall, muBB man als Polizist
Frank Falzon in San Francisco Er-
mittlungsarbeit leisten. Wenn der
Spieler hier zehn Tage lang von je-
weils neun Uhr morgens bis neun
Uhr abends versucht, Opfer wie Ta-
ter zu identifizieren, ist Wirklich-
keitsnéihe pur angesagt. Weshalb
von der Zeit auch fir jede Frage
zehn und fiir jede Fahrt 30 Minuten
abgezogen werden...

Einmal mehr ist das Geschehen aus
der Sicht des Protagonisten zu se-
hen, wobei die fotorealistischen
Ortlichkeiten (Hafen, Wohnung des
Ermordeten etc.) bildweise umge-
schaltet werden. Mit der Maus
sucht man nun peinlich genau nach
Spuren, Gegenstdnden und Doku-
menten, die dann dem Polizeilabor
zu iiberstellen sind. Bis dort auf An-
trag hin Blut, Fingerabdriicke, Fa-
serreste, Chemikalien, Druckstellen
oder Handschriften
analysiert wurden, ver-
streicht allerdings wie-
der wertvolle Zeit - zu-

Das Corpus delicti

mal sich nach und nach eine Unmenge
von Indizien ansammelt. Logische De- §
duktion ist hier vonndten, was auch fiir
die ausgiebigen Anklicksatz-Befragun-
gen der rund 50 Zeugen und Verdichti-
gen gilt. Deren Aussagen landen so lan-
ge (automatisch) im stets mitgefihrten
Notizbuch, bis sie zusammen mit den
Fundstiicken nach dem Baukastenprin-
zip einen Téter ergeben. Reichen die
Beweise, wandert dieser in den Knast,
und die multimediale Schlacht ist ge-
wonnen.

Das hért sich freilich unterhaltsamer an,
als es sich spielt, zumal in der Praxis
weder das zéhe Gameplay noch dessen
Umsetzung voll iiberzeugen kann. So
wirft das Handling zwar keinerlei Pro-
bleme auf, doch der stete Wechsel zwi-
schen unanimierten Ortlichkeiten und
Videoclips vermag frotz typischer Krimi-

Musik und professioneller Sprachausga-
be nicht zu begeistern.

Pandora Directive (Access Software)
Golden Gate Killer (Grolier/Bomico)

Spannung contra Realitdtsnihe — wie wiirden Sie entscheiden?

Wer die Polizeilaufbahn einschlagen |[[varenmracer: [JOR

mochte, der findet im auch auf dem Mac :
tatigen Golden Gate Killer ein dankba- ?v?m,'mn"iﬂﬁ'ﬁim bedterte
res, weil hochst realistisches Opfer. Wer |LcRfk:___ B[
sich dagegen gut unterhalten mochte, ||soun.:
der gebe dem weitaus unterhaltsame-
ren Alien-Jager den Vorzug. (md)
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(074330 B Ab einem 486 DX/2, besser ein P 133 | Ab einem 486 DX

SVGA

SB/Pro/16/ AWE 32, Soundscape, Pro | Alle zu ,Windows" kompatiblen
Audio/16, MS Sound System, General | Karten
MIDI, Roland RAP-10
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Showdown im Kloster

Fenimore als Panzerknacker

- S

% OFTHE
 TOLTECS

Als Hernan und Rodrigo Castillo anno 94 die spanische
Softwareschmiede Revistonic aus der Taufe hoben,
stand bereits fest, wie das Debiit auszusehen hatte: Ein
feines, lucasartiges Adventure sollte es sein.

s ist kaum zu Ubersehen, daf} die
ECasﬁllo-Bri‘:der begeisterte Fans

der Ratselkost aus dem Land der
unbegrenzten Abenteuer sind. Um die
Qualitat des Erstlings méglichst nahe
bei den Produkten der groBen Vorbilder
anzusiedeln, hat man denn auch gleich
ein Team von echten Profis zusammen-
getrommelt: Die Hintergrinde entwarf
Antonio Navarro (,Feivel im Wilden
Westen”), den Pinsel schwang Higashi
Taruma (,Batman - The Animated Se-
ries”), und fir die Animationen zeichnet
unter anderem Antonio de Tena verant-
wortlich - zu dessen ehemaligen Brot-
chengebern auch die Cartoon-Giganten
Hanna-Barbera (,Familie Feuverstein”)
zdhlen. Gemeinsam erweckten sie am
Screen das Mexiko des Jahres 1866
zum Comic-Leben und schicken den
Spieler hier auf die Suche nach dem le-
gendéren Schatz der Tolteken.

a3 der Westen damals wirklich
Dwild war, muf3 der Held der Veran-

staltung bereits im Intro an eigener
Haut erfahren: Fenimore Fillmore gerét
mitten in die SchieBerei zwischen dem
fahrenden Handler Buck und der Bande
des Eindugigen Dickson. Weil ein
weier Cowboyhut verpflichtet, stirzt
sich der tapfere Pistolero auch gleich in
den Kugelhagel und jagt die Wegelage-
rer zum Teufel. Und in der Tat iberlebt

Buck somit das Gefecht — nicht aber das
anschlieBend von seinem Retter verse-
hentlich verabreichte Haarwuchsmittel.
Doch ehe der Kaufmann endgiiltig sein
letztes Geschaft abschlief3t, erzéhlt er
Fenimore von drei goldenen Schédeln,
die der Schliissel zum erwdhnten Schatz
sein sollen. Mit dem ersten Totenkopf in
der Tasche reitet dieser nun in Richtung
eines nahegelegenen Kaffs. Nur leider
landet er in einem Hinterhalt des Bandi-
tentrios, und das Goldstiick wechselt er-
neut seinen Besitzer. Nachdem Feni-
more das BewuBtsein wiedererlangt und
die Aussicht auf Ruhm und Reichtum
den gigantischen Brummschédel vertrie-
ben hat, beginnt der eigentliche Job als
Jager des verlorenen Schatzes.

as optisch ordentliche, aber nicht
Dunbedingt umwerfend gestaltete

Jagdrevier bleibt dabei auf das be-
sagte Nest mit dem prahlerischen Na-
men ,Big Town” und seine ndhere Um-
gebung beschrénkt. Das bedeutet je-
doch nicht, daf es wenig zu entdecken
gébe: Die staubigen StraBen werden
westerntypisch von Saloon, Sheriffbiiro,
Bank, Drugstore, Kirche, Stall und
Bahnstation gesdumt. Vor letzterer war-
tet eine Draisine auf geschickte Hand-
werker, die nach gegliickter Reparatur
auf dem Schienenweg auch noch Fort,
Indianerdorf, Friedhof, Wasserfall und

#
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Iin Schonel nicht wihy?

Highnoon vorm Saloon

den Wald mit der Whiskybrennerei an-
stevern kénnen. AuBerdem gelangt man
Uber einen Canyon (der Tatort des Intro-
Uberfalls) zum streng bewachten Kloster
und dem Refugium der mexikanischen
Revoluzzer. Einmal entdeckte Locations
erscheinen dabei auf einer praktischen
Ubersichtskarte, welche die Wege ver-
kiirzt.

elebt wird das Szenario von iiber
BAO recht skurrilen Charakteren,

denen sich in ausgiebigen Multi-
ple-choice-Schwiitzchen Wichtiges und
Witziges entlocken |&fBt. Die deutschen
Dialoge dringen auf Wunsch per
Sprachausgabe ans Ohr oder kénnen
(auch zusétzlich) als Texte eingeblendet
werden. Wenn hingegen Taten spre-
chen, so geschieht das im nicht mehr
ganz zeitgemé&Ben Stil von ,Indy IV”:
Links am unteren Bildschirmrand finden
sich die Befehle ,Offne/SchlieBBe”,
4Nimm/Gib”, ,Nutze”, ,Beweg”,
.Rede” und ,Guck”. Daraus klickt man
sich die gewiinschten Sétze in Verbin-
dung mit Objekten am Screen bzw. aus
dem Inventory zusammen - die rechte
Maustaste |8st die gerade sinnvollste
Aktion aus. Das Handgepéckt zeigt al-
lerdings leider nur finf Fundstiicke nebst
Karten-Icon gleichzeitig an, weshalb mit
fortschreitendem Spielverlauf kraftig
vor- und zuriickgebldttert werden muf3.

Und da der Nager ab und an etwas z6-
gernd reagiert, kénnen auch zeitkriti-
sche Knobeleien schon mal lastig wer-
den. Ein weiteres Manko der Steuerung
sind die teils unméglichen Umwege, die
das Heldensprite mitunter einschlagt,
wenn man es von A nach B schicken
will. Wobei in diesem Zusammenhang
noch anzumerken wire, daf3 weder
Scrolling noch Animationen ganz
ruckelfrei sind. Besser gefallt da schon
die stimmige Musikuntermalung, die
z.B. der Pianist im Saloon zum besten
gibt; dazu kommen ordentliche Sound-
FX.

er Vollstandigkeit halber sei noch
Ddurauf hingewiesen, daB sich das

Tolteken-Schétzchen sowohl unter
DOS als auch via ,Windows 95" su-
chen 1aBt, wobei das Abspeichern
(auBer wihrend der Zwischensequen-
zen) jederzeit mdglich ist. Damit hat-
ten wir unter dem Strich ein Western-
Adventure, das zwar nur fir relativ
kurze Zeit, dafir aber um so heftiger
zu unterhalten vermag: Selbst wenn
erfahrene Abenteuer den smarten Fe-
nimore binnen eines Wochenendes
zum Happy-End fihren kénnen, so
wird es wegen den humorvollen Dialo-
gen und der packenden Story doch ein
sehr kurzweiliges Wochenende gewe-
sen sein! (st) .
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1Cch mgchte polieyrn

Falschspieler unter sich

3 Skulls of the Toltecs

(Revistronic/Warner Interactive)

Nettes Cartoon-Abentever fiir riitselfrevdige
Cowhoys.

10

[TLYTIT I Ab einem 486 DX/4, besser ein Pertium
8 MB RAM, 2 MB ouf der HD
GRaFik: )
Soundbloster und Kompatible
Maus
Komplet deutsch

Eine Beichte kann nicht schaden




Wells meets Verne

Nach dem nicht restlos Gberzeugenden ,,The

Orion Conspiracy” bringt Divide by Zero nun
ein Grafikadventure der in jeder Hinsicht klas-
sischen Art: Im viktorianischen London war-
ten Maschinen, Mutationen und Finf-Uhr-Tee.

Das Unheil nimmt seinen Lauf in
der Sidsee, wo der gewissenlo-
se Biologe Dr. Dinsey auf seiner
Insel mit Tieren experimentiert —
dank einer neven Apparatur soll
ihm der Privatzoo dereinst die
Weltherrschaft bescheren. Doch
der mit menschlichem Verstand
gesegneten Katze Nr. 73 gelingl
die Flucht nach London, wo sie

Wir wuBten, daB es ihn gibt: der Dampf-Computer

den Weltenbummler und Gen-
tleman Mr. Piers als Verbiinde-
ten gewinnt...

Es stehen also unverkennbar li-
terarische Vorlagen wie ,In 80
Tagen um die Welt” oder ,Die
Insel des Dr. Moreau” Pate,
wenn Piers mit seinem treuven
Diener Mossop die Welt bereist:
Fir Krone und Vaterland ver-

Auch die Queen hat etwas fiirs Inventory

schléigt es die Helden gar nach
Atlantis und auf den Mond, ehe
sie zum Eiland des Ubeltdters
gelangen. Als Verkehrsmittel ste-
hen ihnen Schiffe, Zeppeline, U-
Boote und natiirlich eine Rakete
zur Verfigung, wihrend Lon-
don noch standesgeméif3 mit der
Droschke bereist wird. Skurril
sind die Anlaufstellen jedoch
von Anfang an, denn hier geht
es nicht nur zum Hafen oder
dem Buckingham Palast (wo die
Queen eine Audienz nebst ei-
nem Empfehlungsschreiben ge-
w&hrﬂ, sondern etwa auch zum
.Club der Hochwohlgebore-
nen”.

Das Gameplay ist dagegen
stockkonservativ, besteht es
doch aus den iblichen Multiple-
choice-Gespréchen und dem
Aufklauben sowie Benutzen di-
verser Gegenstiinde. Bestreicht
man die Locations mit der Maus,
werden interessante Stellen an-
gezeigt; ein Klick auf die ltems
tordert die Aktionsméglichkeiten

Piers in Atlantis

zutage. Weitaus ungewshnli-
cher sind wiederum die aus
handgemalten Aquarellen er-
stellten Hintergriinde, vor denen
hier Comic-Sprites agieren -
von den teils gerenderten Ob-
jekten ganz zu schweigen. Im-
mer mag das zwar nicht gut zu-
sammenpassen, doch die stim-
mige Gerduschkulisse halt die
Atmosphi:'lre dennoch unter
Dampf.

Trotz solcher Ungereimtheiten,
kleiner Macken im Handling
(allzu oft holt man z.B. unbeab-
sichtigt das Inventory ins Bild)
und gelegentlich etwas unlogi-
scher Ratsel ist Gene Machine
aber mehr als ein mittelmcBiges
Adventure: Das tolle Szenario
entschadigt einfach fir so man-
ches. (mash)

Gene Machine
(Divide by Zero/Vic Tokai)

Technisch nicht ganz ausgereiftes Ad-
venture fir Freunde der Geschichten
von Jules Verne und H.G. Wells.

DATENTRAGER: RO}
Ab einem 486 DX2/66

8 MB RAM, 15 MB auf

SVGA
SB/Pro/16/AWE 32,

Pro Audio Spectrum,

Soundscape, Ulirasound

| IETETTEN Tosttu, Mous, Joysick

I AUSGABE: Komplett deutsch
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KEIN CLUB!
Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen

FALL]

Ab ca. Mitte Oktober!

Deutsche Version

CD-ROM CD-ROM CD-ROM Weitere
7th Guest DA 19,99 Martini Racing DV 24,99 Wing Commander 4 DV 79,99 Utima Underworld 1+2DA 29,99
5th Musketeer DV 67,99 Mechwarrior 2 DV 74,99 Worms DV 64,99 U.S. Navy Fighter DV 29,99
After Life DA 74,99 Mechwarrior 2/Win. 95 DV 74,99 Worms Data DV 34,99 Wing Armada DA 29,99
AH - 64 Longbow DV 79,99 Mechwarrior 2 Data DV 39,99 Zorck Nemesis ~ DVx84,99 Wing Commander 3 DV 34,99
Anvil of Dawn DV 69,99 Mega Pack 6 Dv 79,99 wgu DV 7499 WWF2 DA39,99
fg r}:ﬁe?rgmm WB¥ gggg Mega Race 2 g: 2:.3 X-Wing Comp.  DV29,99
Bad Mojo DV 79,99 Monopoly DV 59.99 Angebote solange -
Baku Baku DA 54,99 Monster Truck DVx74,99 vOrra' reicht WIr fuhren
Baphomets Fluch DV 74,99 Myst 64,99 =
R s M AR B ber 200
Race i 8 b g ~
Bing DV 5099 NHLHockey% DV 79.99 Alone inthe Dark 1 DV 2499 | Spielelosungen
s, pax RS meir 0% | zum Boisplel
Boong DV 4999 Olympic Soccer DA 67,99 Batman Forever DA 39,99
Bug DV 54,99 Pandora Akte Vx79,99 Battle Bugs DV 29,99
Caesar 2 DV 74,99 Panzer Dragon DVx74,99 Battle Isle 1 + Data DV 24,99 E_at_ti_e |S}e 3 14,80
Central Intelligance  DAx74,99 ~ Pax Imperia 2 DV iV, Battle Isle 2 + Data DV 34,99 Civilization 2 14,80
Civilization 2 DV 79,99 PGATourGolf 96 DA 79,99 Befrayal at Krondor DV 19,99 Command & Conquer 14,80
Civil War General DV 79,09 PGATowrGoif96Data DA 3499 Beneath a Steel Sky DV 19,99 Command & Conquer Data 14,80
Phantasmagoria DV 79,99 glnf;erglaM 4% gg ';'g gg Fugger 2 14,80
I un anager Gabriel Knight 2 14,80
BGStell-ml e'FOI‘I. ghewy I1ESC from F5 B¢ ;2 g Prisoneer of Ice 14,80
Tel.: (02 81) 9 52 98-0 Christoph Columbus DV 19,09 Fidde o. Master LV 14,80
el 8-10 Creature Shock DV 19,99 Siedler 2 14,80
- Das schwarze Auge 1DV 24,99 Simon & Sorcerer T. 1+2 14,80
Fa)( (02 81) 9 52 9 Das schwarze Auge 2DV 24,99 Space Quest 6 14,80
Dawn Patrol DV 24,99 Treck N on14,
coaios Oy 21 Rt Bt B g e
. ; ’ y r r !
Comm, & Conquer 2 DVx89.99 Powemlay Hockey DA x59.99 Die Siedler 1 B o o
Comman?].:cwm.%n\y ;g?;g E‘r?aig%gltaning 33'133" Erscheinungstermin &naz Master 2 Bx §3% : :
] ; V. 20 A -
Cronicle o. £ Sword DV 74,99 ProPinball theWeb DA 49,09 2. Oktober EarthSiege 1 Dv 1999 Zubehor
Crusader No Regret DV 64,09 RebelAssaut2 DV 79,99 Eishockey Manager DV 19,99 Original Soundblaster
Cyberia 2 DV 69.99 Return Fire WIN 95 DV 79,99 B Fita Soccer 95 DV 209 16 Value P&P 169,99
Daggerfall DV 74,99 Returnof Arcade DA iV Right 0.t Amaz. Queen DV 3899 Original Soundblaster
Darker DA 74,99 El!ddle of Master LU g\‘;’ ;g.gg Frankenstein To.tMon.DA 30,09 32 P&P 59,99
g:;t;'n:g'ﬁas‘,? i g‘ﬁag % ngrg DVx74,99 Freddy Pharkas DV 19,99 Logitech Wingmann extr. 89,99
Deadline DV 39, 99 Riversof Dawn DA 67,99 ggg}::: }:}: ;+2 3¥ }3‘% Micros. Sidewinder 3D Pro 89,99
DorProduzent DV 7499 Soadfash o SACES) g DV 19,99 Gravis Joystick Analog Pro 49,99
Die groBe Schlacht Schieichfahrt DVx74 99 Incredibble Maschine 1 DV 19,99  Gravis Game Pad
in den Ardennen DV 69,99 sm Ralhy DVX74:99 Iniana Jones 4 DV 29,99 4 Button 34,99
Die Hard Trilogy ~ DVx74,99 DV 69,99 Jagged Alliance DV 29,99 Gravis Gripp Pad System
Die Schilimpfe DV 69,99  ghall Shock DV 59,99 Kings Quest 7 V 39,99 enthélt: 4-Player Game
Destruction Derby DA 84,99  gperinck Holmes 2~ DVx74,99 Lands of Lore DV 29,99 Interface und 2 Pads
Destruction Derby 2 DVx74,99 _ Silent Hunter DV 69,99 Little Big Adventure DV 29,99 mit je 8 Button
Diabolo DVx84,99 ~ Silent Thunder DV 89,99 Load Runner DV 29,99 mchswe NHL Hockey 96
Die Fugger 2 DV 74,99 sonic DA 49,99 Lost Eden DV 19,99 deutsch 159,99
T DV 6220 Space Hulk 2 DA 79,99 Lost in Time DV 19.99 Gravis Gripp Pads /
el e =2 SPUD V 64,99 Magic Carpet 1+DataDV 29,99 2 Pads je 8 Button 59,99
Dacan DX 59 Star Gate DVx44,99 Maniac Karts DA 2099 . -
ungeon Keeper X74,99  g1ar Trek Klingon DA 67.99 Monkey Island 1 DV 24,99 Thrustmaster-Lenkrad
Earth Siege 2 DV 79,99 gtar Trek Warrior Set DV 64,99 Monkey lsland2 DV 2499 T
Earthworm Jim 1 + 20V 629 - Star Wars Collecion DV 54,99 NHL Hockey 95 DA 29,99 incl. Gas u. Bremse 219,99
F1 Manager DV 69,99 :Qﬁ'ﬂdjnlg 1 :oc:tl'twlo‘:lss g\é ;233 Grand I'ri;| 1;Lnnl;rad
Fantasy General DV 69,99 . utpost 1. s preiswerte Variante des
Fifa 50gcer 96 DV 59,99 sm?:k::;rs Scmensave\; 4999 Pizza Connection DV 19,99 Formula T2 - Die FuBpedale
Firefight DA 59,99 STORM. DVx79.99 PGA 486 DAx29,99 werden durch zwei Hebel am
Flottenmandver ~ DVx74,99 Strike Base DV 54,99 Police Quest4 DV 19,99 Lenkrad ersetzi! 169,99
ey SR B0 R BE " BES yandlerantragen
Gabriel Knigt2 DV 77.99 Terra Nova DV 69,99 Rayman DV 39,99 -
Game Box 50 Klassiker 49,99 The Dig DV 74,99 Rebel Assault 1 DV 3499 erwiinscht!
Gene Maschine DV 69,99 Think X DV 39,99 Return to Zorck DV 29,99 ;
Gene Wars DVX79.99 Tie Fighter SVGA DV 69,99 e
Hadine ViS993 e DL TS fssegen DY 5% |Probleme? |
Heart of Darkness DVXB4:99 Tamis Baidar DVX.BQ'QQ Shadow of the Comet DV 24,99 ; :
MagicDV 54, ’ Sim City Enhanced DV 24,99 Sie haben Probleme mit der
Heroes of Might & MagicDV 54,99 ; :
Toonstruck DVx74,99 Simon the Sorcerer 1 DV 29,99  Installation Ihrer Software? Ke
Hind-Kampfhubschr. DV 74,99 a0 non DV 64.99 g I on Ihrer Softwaret Kein
Hugo 3 DV 64,99 L oTS s oV78'80 SSN - 21 Seawolf DV 29,99 problem, denn wir lassen
Hugo 4 DVx67,99 m:“ st gy o M P k gaﬂggﬂs‘ 4 BX @g gnssne KhUNIDIEN nicht im
Hugo Screensaver DVx34,99 ’ : egen stehen! Insider wissen,

: 3499 \oligas DV 54,99 ega ac 6 Space Quest6 DV 34,99 oo o
Dot Ohasos Veunmgue  ob70sl L TS Deutscho [l s DyA Cab O weer
Lemmings Paint Ball DA 29,99 w‘“ ,m‘?d, e g. P Genoral 2 eu _S e Steel Panther DV 39.99 nach "Frank Klein" fragen.

I.I MII DV 84 99 .mm 2 D'«I' Dv 2‘ 99 ! @ Of a er Lu anzer General Anl I ) " 1
ighthouse 99 DV 6999 i - Kyrandia 3 -Pinball 3D - VCR I Strike Command.+DataDA 29,99 Probieren Sie es doch einfach
Links LS-Golf DA 89,99 " Markummer anic Karts - Action Soccer nur Syndicate Pl DV 2999 malaus.
Load Star DA77 99 R e 23999 - Druld - Stoel Panthat SfstmSiock DV 2999 Hotline 02 81-0 5298 13
i i - Dea ate - nser v ”
Manic Karts DA 2090 [I* NESSH 58 DM Theme Park DV 29,99 ab 15.00 Uhr

Versandbedingungen: Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebiihr
\_Fiir bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

V.=

DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch
in Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschiuB noch nicht am Markt
Fur Druckfehler keine Haftung! Irrtimer u. Anderungen vorbehalten!




Das Softwaredebit des
schwedischen Daydream-
Teams ist entweder hinter
ebensolchen Gardinen ent-
standen oder es soll der
Abschreckung dienen: Wer
hatte gedacht, daB Safe-
knacken so unendlich lang-
weilig sein kann?!

Der Hauptdarsteller dieses
Puzzle-Abenteuers hat sich bei
einer Safefirma beworben, und
als Arbeitsprobe muf3 er nun
innerhalb von zwélf Stunden
alle Tresore in einem Haus
knacken, bevor er einen Ver-
trag kriegt. Und genau daraus
besteht dieses Spiel: 36 Geld-
schréinke mit den aberwitzig-
sten Sicherungen wollen gesH-
net werden — vom einfachen
ZahlenschloB iber ein Pascal-
sches Dreieck bis zu diversen
Verschiebepuzzles kommt
praktisch alles vor, was sich ein
Tuflerhirn ausdenken kann. In
den Panzerschréanken selbst
findet man dann fiir gewshn-
lich einige Teile, die zum
Knacken des nachsten Modells
benétigt werden.

Grafisch wird (erstmals) Quick-
time VirtualReality geboten,
daher kann man sich in den
schicken, aber weitgehend sta-
tischen Render-Locations ziem-
lich frei bewegen. Dafiir dudelt
der Sound miide vor sich hin,
und die Steuerung konnte
ebenfalls weitaus préziser sein.
Am schlimmsten aber sind die
bohrenden Fragen, die einen
hier spétestens nach dem fiinf-
ten Safe qualen: Warum ma-
che ich das eigentlich? Warum
habe ich dafiir freiwillig fast
hundert Mark ausgegeben?
Heif3t Daydream auf schwe-
disch vielleicht Alptraum?!
(mash)

o QLG

...und noch ein Safe

Safecracker
(Daydream Software /
Warner Interaktive

36 todlangweilige ,Win 95“-Puzzles
in Rendergrafik.

10
Ab einem 486 DX2/66

‘ 8 MB RAM, 10 MB auf

SVGA
Alle v ,Win 95 kom-
patiblen Karten

EINGABE: Maus

AUSGABE: Komplett deutsch

Sei schlau,
geh zum Bau

SO

Unter ,Windows”
werden hier Kin-
dertrdume wahr:
Mit dem Fever-
wehrauto herum-
fahren, eine Ab-
riBbirne bedienen
oder seinen eige-
nen Brummi zu-
sammenbaven -
was konnte scho-
ner sein?

Zuerst muB3 man sich jedoch
ganz vorschriftsmafBig eine
Stempelkarte besorgen und
sich fir eines der drei Aufga-
bengebiete (Bavernhof, Feuer-
wehr, Grof3baustelle) anmel-
den. Erst dann kann man mit
der Maus den Wohnanhénger
erkunden, der den zentralen
Ausgangspunkt fir alle Ar-
beitsabentever bildet.

Neben kleinen Animationen
sind hier viele nette Spielchen
zu entdecken, bei denen man
z.B. an Treckerrennen teilneh-
men oder in ,Columns”-Ma-
nier Hauser dem Erdboden
gleichmachen darf. Oder man
bastelt in der angeschlossenen
Werkstatt selbst einen Truck zu-
sammen, mit dem man an-
schlieBend durch die Lande
tuckert und nach weiteren Her-
ausforderungen Ausschau hlt.
Firr bestandene Aufgaben gibt's
Sammelkarten, Gber die man
an die technischen Daten der
benutzten Gerétschaften und
an informative Quicktime-Vi-
deos herankommt. All das ist
(auBer den Musikvideos a la
Sesamstrafle) in deutscher
Sprache gehalten und kindge-
recht aufbereitet.

Den padagogischen Wert die-
ses digitalen Abenteverspiel-
platzes lassen wir mal dahin-
gestellt - auf jeden Fall haben

Die Schalt- und Walt-Zentrale

hier groBe und kleine Kinder
ihren Spaf3, zudem ist das Ver-
letzungsrisiko denkbar gering.
(mz)

Big Job
Grofle Aufgaben
(Discovery Multimedia)

Nett verpackte Denk- und Geschick-
lichkeitsspiele fiir Kinder b vier.

4MBRAM, 13 MB ouf |
der HD

Mie zu ,Windows* kom-
patiblen Karten

Mous
Komplett deutsch




Wir dirfen also wieder in die
rote Ristung des desertierten
Elitekémpfers schliipfen, um
das méchtige Consortium das
Firchten zu lehren. Der ehe-
malige Brotchengeber reagiert
darauf mit ganzen Armeen
von FuB3soldaten, Kampfrobo-
tern und — im schlimmsten Fall
— linientreven Kollegen, die er
dem abiriinnigen Silencer ent-
gegenschickt. Der zieht eben-
falls nicht unbewaffnet in den
Kampf: Neben allerlei aufge-
sammelten Wummen erleich-
tern ihm MediKits, ein wieder-

aufladbarer Schutzschild und
zielsuchende Spinnenbomben

das Uberleben in der hochauf-

|6senden, aber grafisch wenig
abwechslungsreichen Iso-Welt.
Bereits beim Ende 95 erschie-
nenen Original durfte man sei-
ne Uberschiissige Energie an
den herumstehenden Kisten,
Containern oder Computerter-
minals auslassen, und auch bei
den zehn neuen Missionen des
Actionadventures liegt der
Handlungsschwerpunkt auf
dem erbarmungslosen Auslé-
schen von Mensch und Maschi-
ne. So kann man seine Opfer
mit aus der Ferne ausgeldsten
Eis- und Flammenstrahlen oder
durch geschickt plazierte Mi-
nen ins digitale Nirwana be-
férdern — und Aufziige haben

auf darunterstehende Soldaten
seit jeher eine niederschmet-
ternde Wirkung. Der Job erfor-
dert natiirlich gute Reflexe,
aber damit allein ist es nicht
getan. Beispielsweise muf3 man
des &fteren erst die Generato-
ren ausschalten, bevor sich ein
Raketenwerfer zerstéren laft,
und die geschickt plazierten
Bewegungsmelder schlagen
beim kleinsten Fehler Alarm.
Um so dankbarer ist man fiir
die jederzeit zugéngliche Spei-
cheroption und die Auswahl
von Schwierigkeitsgraden. Die
Tastatursteverung mit optiona-
ler Mausunterstitzung l&Bt sich
ebenfalls leicht meistern, nur

Die lebenden Fackeln

werden in der deut-
schen Verkaufsversion
vermutlich entscharft

ol
Im Westen nichts Neues - Sicherheitskameras

sorgen fiir Durchblick

Erst schie, dann fragen!
iber grofie (Schuf3-) Entfernun-

gen hinweg arbeitet sie oft et-
was unprdzise.

Wem das alles unheimlich be-
kannt vorkommt, der hat das
entscheidende Problem er-
kannt: No Regret sieht nicht
nur aus wie ,No Remorse”, es
spielt sich auch exakt gleich,
denn die winzigen Detailver-
besserungen fallen in der Pra-
xis kaum auf. Bleibt nur zu hof-
fen, daf3 der wahre, fir 97 an-
gekiindigte Nachfolger mehr
Neues zu bieten hat. (mz)

Crusader — No Regret
(Origin)

Nahezu unverinderter Nevaufgufl
des ersten Iso-Krevzzugs.

DATENTRAGER: RN

GG {0 13305 Ab einem 486 DX2/66

8 MB RAM, 67 MB auf

EINGABE: Tostatur, Maus
AUSGABE: Komplett deutsch
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Dig Gotter missen mwm&m $B1Ma |
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Vor nunmehr sieben Jahren gelang
Bullfrog mit ,,Popu|ous der ganz groBe Durchbruch, und auch bei den neuen Gen-
kriegen darf der Spieler wieder dgem lieben Gott ins Handwerk pfuschen. Natir-
lich mit den besten Absichten!

Eigentlich sind Kriege hier ja be-
reits passé, statt dessen siedelt die
Menschheit nun mit drei ehemals
befeindeten Alienrassen um die
Wette — wer lieber seinesgleichen
befehdet, kann in acht Netzwerk-
Missionen auch gegen bis zu
drei Konkurrenten antreten. Die
Aufsicht haben dabei stets die
LHimmlinge”, welche jede direkte
Aggression sofort bestrafen -
v.U. gar mit Abbruch des Levels.
Es sind also subtile Taktiken ge-
Frogi, will man seinen Gegen-
spielern mal mit selbstgenerierten
Mutationen auf den Pelz riicken.
Grundsétzlich harren 24 Welten
der Besiedlung in Echtzeit. Per
Maus und Tastatur macht man
sich daran, deren Berge, Wailder
und Meere ans Licht zu holen,

nur schwer unterscheidbaren
Krabben, Esel oder Saurier ist al-
les andere als pflegeleicht gera-
ten. Und so besteht das eigentli-
che Gameplay halt vornehmlich
darin, feindliche Angriffe so lan-
ge abzuwehren, bis man die
zum Levelgewinn nédfige Anzahl
von Pflanzen, Bodenschétzen
oder neven Spezies erwirtschaf-
tet bzw. kreiiert hat. Die trotz
méBiger Animationen leidlichen
3D-Landschaften in SVGA, die
dezente Space-Musik nebst Ur-
woldgerﬁuschen und etwas deut-
scher Sprachausgabe sowie ins-
besondere die Idee hétten je-
denfalls Bessers verdient als ein
solch Uberkompliziertes Hand-
ling. (md)

denn das lso-Terrain liegt an-
fangs noch véllig im Dunkeln. Je Gene Wars
nach Spielabschnitt stehen dann (EA/Bullfrog)

bis zv finf Spezialisten parat:
Bauarbeiter sind fir den im Stil
von ,Sim City 2000” vollzogenen
Aufbau und die Instandhaltung
von einem runden Dutzend Ge-
béuden (Stromgenerator, Gen-
Fabrik efc.) zusttindig, Botaniker
kimmern sich um die Bepflan-
zung, Genetiker sollen die hei-
mische Fauna im Labor repro-
duzieren, und Tierpfleger besor-
gen Betreuung sowie Kreuzung
der anséissigen Spezies. Die
Ziichtungen werden zur Roh-
stoHfbeschaffung und eben auch
zum Schutz der eigenen bzw.
der Verwiistung feindlicher Sied-
lungen benétigt. Das Bestiarium
ist einzeln oder via Zugrahmen

als Gruppe aktivierbar und ver-

10
Ab inem 486 DX2

8 MB RAM, 41 bis 112

bglﬂllsmh u:.:f einen Marschbefehl $8/Pro/16/AWE 32,
hin eigenstindig in Hab und Gut Soundscape, MS Sound
der Gegpner. System, Pro Audio/16,

Ein thematisch interessanter An-
satz also, der in der Praxis je-

doch Schwiichen offenbart. Ge-
rade die Steverung der farblich

'
 RLEY -

Roland RAP-10

IETTTT TS Mous Tostatur
AUSGABE: Komplett deutsch

1S0-Strategie mit Bedienungsmingeln.

Eine Plantage wird abgeholzt
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Pegasus Vol.4
Feinste 16- und
32-Bit-Software fiir
GeniefBer auf 2 (D's

DM 39,95
unverbindliche Preisempfehlung

Pegasus Online
"Surfige” Shareware

fiir alle Onliner, mit
“Schnupper”-Zugdngen von
AOL, CompuServe, Europe
Online und T-Online

DM 39,95
unverbindliche Preisempfehlung

' PC-Dalmetscher

PC Dolmetscher
Deutsch-Englisch
Englisch-Deutsch
{Ibersetzungssoftware die
mitdenkt. Satzanalyse, Wort-
analyse, Worfgenerator.

Fast 58.000 Eintrige in zwei
Warterbiichern.

DM 49,95
unverhindliche Preisempfehlung

§ic wundern sich ber Unmengen an ,Wer weif
was drin steckt”-Angeboten auf dem (D-Markt,
wir wundern uns iber Produkte, die eigentlich gar
nicht verkauft werden diirften, und Herr Miller
wundert sich warum jetzt schon wieder dieser
blou-grave Pfeil in seiner (D-Sammlung auf-
taucht.

Wundern Sie sich nicht mehr, sondern achten Sie

auf den Pfeil =, der lhnen die Richtung fiir einen

guten Kauf zeigt.

Routenplaner
Pegasus WIN 95 Deutschland-
Vol. 2 Europa

Aktuelles zum Thema
WINDOWS 95 in der
zweiten Version jetzt
brandaktuell

DM 39,95
unverbindliche Preisempfehlung

Uber 58.000 Orte in
Deutschland, Auch
Erhillich fiir Osterreich-
Europa, Schweiz-Europa
je DM 49,95
unverhindliche Preisempfehlung

4

5. 0.0.

THINGS ARE DIFFERENT ON A (D

Deutschland:
S.A.D. GmbH
Ritelbachstrafie 91
D-89070 Ulm-Einsingen
Fon: 07305/9629-0
Fax: 07305/9629-33

Osterreich:
S.A.D. GmbH
Bahnhofstrafle 180
A-8783 Gaishorn am See
Fon: 0043 (0)3617/2566-0
Fax: 0043(0)3617/2566-4

Der Mensch
Eine multimediale Reise
durch den menschlichen
Kdrper
DM 49,95
unverbindliche Preisempfehlung
EU-Atlas
Das StraBenverzeichnis fiir
Europa auf CD-ROM, jetzt
ganz einfach
DM 39,95
unverbindliche Preisempfehlung

Naturkatastrophen
Ursachen, Verlouf, Wirkung,
Simulation und Yorsorge

DM 89,95
unverbindliche Preisempfehlung

Ubrigens sind wir auch
Vertriebspartner der

DeTeMedien



Ziemlich genau vor drei Jahren brach der Krieg der Fu-
turo-Syndikate erstmals iiber den PC herein, jetzt legt
Bullfrog endlich die versprochene Neuauflage vor - al-
lerdings ohne die erhoffte Steigerung: Der Fortschritt

blieb beim Nachfolger im grafischen Detail stecken.

Als technisches Highlight kiindigten Pe-
ter Molyneux und seine Ochsenfrésche
eine voll drehbare Landschaft an, in der
man alles, aber auch wirklich alles zer-
stéren kann, falls man dafir die geeig-
nete Waffe zur Verfigung hat. Und die-
ses Versprechen wurde auch gehalten:
Mit dem richtigen Knaller bringt man
hier sogar Wolkenkratzer zum Einsturz!
Solche Zerstérungsorgien sind fir eine
Weile ganz lustig, aber sie allein ma-
chen natirlich noch kein Spiel aus. Was
das Landschaftskarussell angeht, ist die
Bildschirmrealitét dagegen eher ziem-
lich erniichternd. Im Prinzip kann man
sich namlich blo3 aussuchen, aus wel-
cher Perspektive man wenig zu sehen
bekommt - je nach gewdhlter Auflésung

ohne Details oder aus etwas feineren
Texturen, aber ebenfalls ohne grof3arti-
ge Details.

So gut wie nichts hat sich am zugegeben
zeitlosen Gameplay geéndert, auch
wenn das weiterentwickelte SF-Szenario
zundichst etwas anderes erwarten laBt:
Anstelle der sieben Megakonzerne des
Vorgéngers kémpfen nun bloB noch das
Eurocorp-Syndikat und die Kirche um
die Vorherrschaft auf unserer Erde;
auBerdem laufen durch diese finstere
Welt jetzt neben Polizisten und friedli-
chen Biirgern auch Punker bzw. Rocker,
die gegen alles und jeden sind. Sobald
man sich fir eine der beiden Konflikt-
parteien entschieden hat (eine dritte
wird eventuell noch per
Mission-CD nachgeliefert),
I wahlt man aus dem achtkapfi-
. gen Séldner-Pool bis zu vier
. Akteure fiir den ersten Einsatz
. aus. Diese dirfen sich fortan
. einzeln oder gemeinsam an
. der gewaltsamen Lésung des
. Problems versuchen.

. Uzis bilden stets die Standard-
. bewaffnung des Trupps, aber
. im weiteren Verlauf werden
. nicht nur die Auftrédge an-

phlastern ihren Weg

besteht die Gratik aus groben Pixeln  spruchsvoller (gut bewachte Trans-

portziige kidnappen etc.), die Séldner-
chefs kénnen sich in ihrer Eigenschaft
als Besserverdienende auch immer inter-
essantere Ausriistungsgegensténde fir
ihre Jungs leisten. Dazu gehéren einmal
Bio-Implantate, mit deren Hilfe die eige-
nen Kriegshelden schneller laufen, pra-
ziser schiefen etc. Zum anderen stehen
in dem Spiel rund 20 Waffen von uner-
hérter Vernichtungskraft bereit, darunter
die bereits erwithnten Bomben zur Zer-
stérung ganzer Gebdude, und Giftgas,
das sogar Schutzanziige durchdringt.

Die praktisch 1:1 vom Vorgénger iber-
nommene Steverung funktioniert per
Maus prima, mit der Tastatur aber nur
im Notfall. So oder so kommt wenig
Freude auf, wenn man mal ein Fahrzeug
lenken mu3. Na, immerhin gleiten die
Autos, Panzer usw. nun wesentlich ele-
ganter iber die Stralen. Die Soundku-
lisse ist trotz der deutschen Sprachaus-
gabe und der neven Musikstiicke eher
enttduschend, und bei der Grafik sieht’s
nicht viel besser aus — obwohl sie dies-
mal 3D pur und gelungene Lichteffekte
anzubieten hat. Der Grund heif3t zu viele
Polygone und zu wenig Einzelheiten:
Verglichen mit dem Szenario eines str-
ker actionorientierten Kollegen wie




,Crusader: No Regret” wirken die hiesi-
gen Gebdude geradezu armselig, wenn
man von den gelegentlich dort ange-
brachten Videoleinwénden mal absieht.
Zudem werden sie beim Betreten nicht
durchscheinend, so daf3 man darin
zwangslaufig im Dunkeln tappt. Nur bei
manchen Hausern sorgt ein leichter
Transparenzeffekt fir mehr Ubersicht,
solange man davorsteht. Trotzdem muB3
man des &fteren erst noch etwas an der
Perspektive herumschrauben bzw. -dre-
hen, bevor man die Situation halbwegs
klar erkennt. Ein biBchen gezoomt wer-
den darf ebenfalls, beim Einsatz be-
stimmter Waffen passiert das sogar au-
tomatisch, doch eine optische Offenba-
rung sollte man sich davon nicht ver-
sprechen. Das liegt nicht zuletzt daran,
daf3 man selbst auf langsamen Pentiums
noch mit dem wenig erbaulichen VGA-
Modus vorlieb nehmen muf3, in den un-
getribten GenuB3 der héheren Aufls-
sungsweihen kommt der Spieler prak-

——cma c———— P

tisch erst ab 166 MHz. Am gelungensten
ist da noch das Intro, wihrend die ein-
geschalteten Zwischensequenzen relativ
nichtssagend ausgefallen sind.
Insgesamt kommt man somit zu dem
seltsam anmutenden Ergebnis, daf3

ein ausgetiifteltes Spielprinzip aus
dem Jahre 1993 zusammen mit
richtigen 3D-Grafiken bei weitem
nicht mehr so viel Spaf3 macht wie
einst beim Iso-Original. Aber das
Genre ist inzwischen eben nicht ste-
hengeblieben, und die vorgenom-
menen Verbesserungen reichen
nicht mal ansatzweise aus, um den
Vorsprung der Konkurrenz wieder
einzuholen. Ausdriicklich ausneh-
men von diesem harschen Urteil
muf3 man lediglich den neu einge-
fugten Multiplayer-Modus, in dem
sich bis zu vier Syndikalisten
tatséichlich sehr spannende Kampfe lie-
fern kénnen - aber das geht halt leider
nur in einem Netzwerk. (mm)

Syndicate Wars
(EA/Bullfrog)

Etwas enttduschender Nachfolger des erfolgrei-
chen Echtzeit-Strategicals.

||| DATENTRAGER: QEU)

Ab einem 486 DX2/66, empfohlen sei

L i floter Pentium

| IEZICTTI © M5 RAM und 30 - 60 MB auf der HD

GRAFIK:

5 SB/Pro/16/AWE 32, Ensoniq, Adlib/Gold,
3 Ensoniq Soundscape, Pro Audio

IETTTT TS Mous, Tostatur
AUSGABE: Komplett deutsch




Welches Land
kommt als nach-
stes dran?

Obwohl hier gleiche Einheiten
selektiert werden...

Als Herrscher des Fantasy-
Reichs Methian steht der Stra-
tege hier vor der Aufgabe,
bdse Feinde aus seiner guten
Region zu vertreiben. Zu die-
sem Zweck kann er auf sieben
verschiedene Einheiten vom
einfachen Bauern bis hin zum
ausgewachsenen
zuriickgreifen. In den meisten
der 25 Missionen muf3 zudem
ein aus bis zu sechs unter-
schiedlichen Gebé&uden beste-
hendes Dorf aufgebaut wer-
den - und zwar mittels Milch!
Der nahrhafte Saft dient hier
als Grundstoff allen digitalen
Lebens, ohne Molke sind we-
der Gebdude noch Einheiten
zu haben. Wen wundert es da
noch, wenn man in diesem
Spiel allenthalben auf Kihe
trifft2 Am Spielfeldrand trifft
man zudem auf Heilsteine, die
Verwundete wieder genesen
lassen. Und um schlieBlich auf
den Gegner zu treffen, diri-

Unser kleines
Dorf

2y

Magier -

Nichts ist so erfolgreich wie der Erfolg
- das weill niemand besser als die
Firma TopWare, wo man mit der digi-
talen Telefonauskunft ,D-Info” in nun-
mehr drei Versionen Millionen macht.
Und sind Echtzeit-Strategicals a la
~Warcraft” etwa nicht erfolgreich?

...nehmen sie zum selben Ziel unterschiedliche Wege!

giert man seine Mannen im
iblichen Point & Click-Verfah-
ren, wobei das Ziehen von
Rahmen (die Zielauswahl er-
folgt dabei eher umsténdlich
mit der rechten Maustaste) be-
hilflich ist. Apopos: Der Geg-
ner verfiigt Gber die exakt glei-
chen Einheiten und das Pro-
gramm iber eine einblendba-
re Mini-Karte zwecks besserer
Ubersicht im Schlachtgetiim-
mel.

Bis auf die milchige Idee ist
das alles nicht sonder-

lich originell und zudem
schlecht umgesetzt. So man-
gelt es Freund und Feind an
KI, wodurch etwa die Truppen
des Gegners oft seelenruhig
mit ansehen, wie man gerade
ihr Dorf angreift. Auf der an-
deren Seite scheren sich die ei-
genen Jungs héufig nicht um
ihre (per Ziehrahmenselektion
erteilten) Befehle und gehen
ihre eigenen Wege. Eine Mul-
tiplayer-Option fehlt ebenfalls,
und die Présentation ist ein
Fall fir das Software-Museum:

Angriff auf das gegnerische HQ

6de VGA-Grdfik, allenfalls mit
einem WaveTable-Aufsatz er-
tréigliche MIDI-Musik und ewig
gleiche Digi-Samples.

Kurzum, Victory diirfte fiir die
Erfolgsmenschen von TopWare
trotz des moderaten Preises
von 29~ DM eher zum Water-
loo werden. Denn fir fast das-
selbe Geld kriegt man inzwi-
schen ja schon das originale
und um Klassen bessere ,War-
craft’! (mash)

Victory
(TopWare)

In jeder Hinsicht billiger Nachahmer
on ,, Warcraft”

DATENTRAGER:
Ab einem 486 5X/25

B4 WB RAM, 3 B ouf

GRAFIK: VGA
Soundblaster und Kom-
patible

Komplet deutsch
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G E N ERA L *

Gemeinsam mit Sierra hat Impressions zuerst die eigene

Vergangenheit bewaltigt und den Hit ,Caesar |

I”

gelandet -

jetzt versucht man sich an der amerikanischen Geschichte:

Der bisher letzte Krieg im Land
der unbegrenzen Méglichkei-
ten |&Bt die Impressionisten
nicht los - kein Wunder, ging
lhr erster Versoftungs-Versuch
(,The Blue & The Grey”) anno
1994 doch voll in die Uniform-
hose. Ob die sieben neuen
Schlachten zwischen Uni-
onstruppen und Konféderierten

Biirgerkrieg unter ,Windows”.

Der Biirgerkrieg in vollem Gange

zu Ende des 19. Jahrhunderts
wohl Wiedergutmachung fir
impressionistisch geschadigte
Strategen leisten kénnen?

Ein rundes Dutzend Gefechte
laBt sich hier am Bildschirm
rundenweise und historisch ak-
kurat nachstellen, dazu kommt
ein Kampagnenmodus. Der
oder die (Netzwerk-) Spieler

Ww Y 8 T B, g ﬁ

¥

hat bzw. haben dabei die
Woahl zwischen der Befehlsge-
walt Gber die Blaurécke und
der Rolle des legenddren Titel-
helden Generdl‘Robert E. Lee.

Ob Nord- oder Sidstadfler

stets gibt es kurze Textbriefings
zu den Missionen und kleine
Videoschnipsel bei Kampf-
handlungen. Auf den Hex-Fel-
dern tummeln sich fiir jede Sei-
te vier Sorten von Einheiten,
namlich Infanterie, Kavallerie,
Artillerie und Spezialisten wie
Scouts oder Scharfschitzen.
Taktisch ware neben den ibli-
chen Parametern fir Kampf-
kraft, Schaden etc. die Moral

Der Nachschub rollt
historisch korrekt

R CW Redlord |

der Truppe zu beachten (um
etwa Deserteuren Einhalt zu
gebieten), wihrend man per
rechtem Mausklick eine Einheit
anwdhlt, ihr Bewegungs- und
Angriffsorder oder auch den
Befehl zum Eingraben erteilt.
Jederzeit abrufbare Daten sind
im Genre so selbstversténdlich
wie die hier trotz der Filmchen
eher dirftige SVGA-Préisentati-
on inklusive gefélliger Sound-
kulisse aus Digi-Effekten und
thematisch passenden Lied-
chen - auf das historische Mul-
timedia-Supplement der Ori-
ginalversion misssen deutsche
Kriegsherren aus juristischen
Griinden verzichten. Wichtiger
ist aber ohnehin der stramme
Gehorsam der Steverung. Ein
solides Strategical also, aber
schon wegen der relativ weni-
gen Szenarien beileibe kein
groBes. Mal sehen, wie Inter-
active Magics Konkurrent
+American Civil War” in der
néchsten Ausgabe abschnei-
det. Die Schlacht um den bes-
seren, weil ersten Schijtzengra-
ben am Markt geht jedentalls
an die Union aus Sierra und
Impressions. (mash)

\ BN 6 M RAM, 4 bis 160
‘ Mllnufderlll]

Civil War General

(Impressions /Sierra)

Rundum solide Konfliktsimulation
zum US-Biirgerkrieg.

B Ale zu, Win 3 baw. , Win|
95" kompatiblen Karten
T T2 Mous, Tostatur

S| AusGABE: Komplett deutsch
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Der Ende 1995 verdffentlichte Vorgdnger im Design

| von ,Outpost” war laut Sierra der meistverkaufte Digi-

L Flipper aller Zeiten: Gefeiert wird das jetzt in bzw.
b mit einem schaverich-schonen Pinball-SpukschloB!  §

Das gruselige Spektakel besteht
aus vier Tableaus voller Geister,
Skelette und Zombies, wovon
drei am Anfang direkt anwihl-
bar sind: ,Schlof3”, ,Turm” und
JVerlies”. Erst wenn die maximal
vier Pinball Wizards mit ihren
Silberkugeln all diese Foltertische
bezwungen haben, dirfen sie
ins ,SchluBfever”. Eingerahmt
wird die vierfaltige Schreckens-
kammer von netten AVI-Zeichen-
trickfilmen, die es als Intro bzw.
in der Endsequenz zu sehen
gibt.

Die schréig von oben gezeigten
Tische scrollen zwar nicht, dafiir
warten sie mit erstklassigen Ani-
mationen und weiteren grafi-
schen Feinheiten auf, wie man sie
in diesem Genre nicht oft zu se-
hen bekommt: Auf bestimmten
Extrafeldern tauchen z.B. pldtz-
lich kleine Gegner auf, die man
im ,Breakout”-Verfahren ab-
schiefBen muf3. Auch Drachen
lassen sich gelegentlich blicken,
und die kleinen, aber feinen
Lichteffekte verdienen ebenfalls
lobende Erwihnung. Die opti-
sche Pracht laft sich freilich erst
dann wirklich genief3en, wenn

die Bildschirmdiagonale des Mo-

PO

nitors die Uiblichen 14" deutlich
Ubersteigt. Schade ist auch, daf3
sich Sierra hier nicht zu einer
hoheren Auflésung (und mehr als
256 Farben) durchringen konnte:
Gerade bei Multibéllen ist das
Gewimmel auf dem Screen un-
glaublich, und die vielen kleinen
Gags sind einfach zu gut, um nur
aus Griinden der Uberfrachtung
Ubersehen zu werden.

Wer die Augen schlief}t, kénnte
dagegen meinen, vor einem Dis-
ney-Film zu sitzen, denn die Mu-
sikstiicke und Geréuscheffekte,
aber auch die exzellente Sprach-

The Tower Table goals are to play all
five Challenges and score Laser
Bonuses and Premium Points.
Premium Paints lst you shoot the
Energy Gate to score Goblin Goodies
and warp to other tables. Finally, after
completing this and the other two
tables successfully, you wall retum to
@ Finale Table for the last
confrontation. Complete it to win the
gamel For overall game strategy, see
the Grand Tou:

(70 "WeN

ausgabe erinnern auf verblisffen-
de Weise an die Leinwandstrei-
fen dieser Company. Entschei-
dender ist jedoch, daB sich die
Abfrage der bis zu sechs Paddles
pro Tisch und ganz allgemein die
Steverung gegeniiber dem Vor-
géinger wahmehmbar verbessert
hat. Das Tupfelchen auf dem i bil-
det schlieBlich das vorbildlich ge-
machte ,multimediale” Hand-
buch auf der CD. Zu den Top-
Flippern der PC-Liga hélt das
Game von Sierra damit zwar im-
mer noch einen gewissen Sicher-
heitsabstand ein, aber fir die

Horror-Fans diirfte es trotzdem
die erste Wahl darstellen! (mm)

3D Ultra Pinbalk: Creep Night
(Sierra)

Avfwendig priisentierte Flippersim
fiir , Win 95”.

DATENTRAGER:

LTy A330:E Ab einem 486 DX/66

IR 8 MB RAM und 1-24
l MB ouf der HD

Komplett englisch, deut-

AUSGABE: sche Version geplont
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3D Ultra Pinball A B

5th Musketeer (Touché) v

11th Hour VvV 8999
Absolute Zero A 5999
Abuse v 59,99
Aces Collection A 7799
(Aces over Europe,A.0.1. Pacific und Re Bawnl
Aces of the Deep 7199
Aces over Europe V 2499
Across the Rhine { 1944 ) vV 3999
Action Soccer Deluxe (incl. Gamepad)V 71,99
ADI Lernsoftware fiir Kinder 65,99
Addams Family Pinball A 7499
After Shock A 8499
After Life NEU A 8499
AH 64D Longbow NEU Vv 7999
Air Bucks A 2499
Air Power V 69,99
Albion vV 49
Alien Odyssey A 69,99
Aliens V 4999
Alien Trilogy A 79,99*
Alien Virus NEU V 8499
Alone in the Dark Trilogie vV 6799
American Civil War NEU A 6799"
Ancient Empires vV 7119
Angel Devoi A 2999
Anvil of Dawn vV 7499
Armored Fist V 3599
Ascendancy Vv 5599
Assault Rigs A B799
Asterix V 6599
Atari Action Pack Vol. 2 E 5399
ATF US (X Fighters) Neu V 7999
Aufschwung Ost vV 3198
Bad Day on Midway A 7499
Bad Moyo A 7399
Baldies A 199
Baryon A 5499
Batman Forever vV 3999
Battle Beast WIN vV 7999
Battle Bugs V: 2898
Battlecruiser 3000 AD V 6499
Battledrome vV 2999
Battle Isle 3 WIN3.11/WINS5 vV 6999

Kort"lplettlmsung"—'hI
in riesiger Auswa
ab DM 11, 99

Battle Race A 7999
Beavis & Butthead WIN 95 A 7499
Betrayal at Krondor A 2499
Big Red Racing V- 55,99
Biing! V 6599
Bioforge Classics vV 2999
Bitmap Brothers Compilation A 2999
(u.a. Cadaver,Chaos Engine,Gods.Speedball 2 Xenan)
Bleiful A 5199
Bleifult Il Ain Vorb.
Blind Date WIN vV 2999
Blown Away VvV 8999
Boong NEU V 5399
Braindead 13 V 6493
Bubble Bobble Win 95+Dos A 5399
Bundesligamanager Pro vV 1999
Bundesliga Manager 3 V 6999
Bundesliga Manager 3 Supporter V49,99
Bureau 13 vV 1999
Burning Steel 4 A 6999
Business Compilation V. B39
(Transport Tycoon und Theme Park)
Buzz Aldrin Race into Space A 2499
Caesar 1 vV 2499
Caesar 2 vV 7199
Capitalism NEU V 7999
Carrier Strike Forces vV 7999
Caribtean Disaster vV 3899
Casino de Luxe A 499
Champion Chip Manger 2 V. 5999
Chewy - Flucht von F& vV 199
Christoph Kolumbus vV 1999
Chronicles of the Sword NEU E
Chronomaster A 7499°
Civil War v 7799
Civilization V 3888
Civilization 2 v 7899
Civ Net vV 5999
Civil War General vV 1999
Claim to Power WIN9E vV 8399
Comanche Compilation (incl. Missions) V39,99
Comix Zone ¥V 5198
Command:Aces of the Deep WINS5 V77,99
Command & Conguer v 7999
Command & Conquer US-Version E 8899
Command & Conquer Mission Disk V 29,99
Command&Conquer Leveleditor I V29,99
Command&| Leveleditor IV 29,99
Congo - Descent into Zinj A 6899
Congquest of the New World vV 799
Conquerer AD. 1086 vV 7799
Creature Shock Vo 2499
Crusade VvV 2499
Crusader - No Remorse vV 2999
Crusader - No Regret NEU V 6499

Il]i“‘1

(02403) 21188
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Cyber Judas
Cyberia 2

E 8499
V..7599
MIWAwﬂan 2%

Cyberstorm WINS5 NEU
Cyril - Cyber Punk
D - Der Horrorthriller

71,99
49,99

Daedalus Encounter 2999
Daggerfall 81,99*
Daley Thompson's Olymp.Zehnkampi V 74,99
Darker 7499
Dark Universe 19,99
Das Amt 41,99
Das schwarze Auge 1 219
Das schwarze Auge 2 21,9
Das schwarze Auge 3 39,99
Day of the Tentacle 3499
Deadlock 81,99*
Death Gate 79,99
Death Keep WIN 95 69,99
Decathlon WINS5 NEU 69,99
Defcon & 7499
Der Druidenzirkel 61,99
Der Planer + Extra 19,99
Der Planer 2 79.99°
Der Produzent 79,99
Der Reeder 19,99
Descent 3799
Descent 2 .99
Descent 2 Mission Builder 37,99*
Destruction Derby 89,99
Diablo WINS5 in Vorb.
Die Fugger Il

Die groBe Schiacht in den Ardennen

Die groBe Schiacht um Gettysburg
Die Hard Trilogy
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Die Hohlenwelt Saga 19,99
Die Schlimpe:Comic 54,99
Die Schlimpfe:Action .
Die Siedler 34,99
Die Siedler 2 NEU 69,99
Die total verriickte Rallye 39,99
Dime City 7999
Dogz (Bildschirmschoner) 29,99
Dreamwah 2999
Dune 2 3199
Dungeon Keeper (DOS u.WIN 95) V 73,99
Earthsiege 24,99
Eanhsnega 2 WINSS - Skyforce 77,99
Earthworm Jim WINS5 65,99
Earthworm Jim 1&2 79,99
Ecco the Dolphin 54,99
Eishockey-Manager 19,99
Elisabeth 1 NEU 93,99
Empire 2 67.99
Endorfun 29,99
Entomorph: Plague 0.1.D. 49,99
Erben der Erde 39,99
Extreme Games 51,99
Euro 96 66,99
EuroAction Soccer 54,99
Extreme Pinball 54,99
F1 Manager 9% B9
Fade to Black 16,99
Fantasy General NEU 69,99
Fast Attack 64,99
Fatal Racing 69,99
Fifa 95 Classics 29,99
Fifa Soccer 9% 54,99
Firefight WINS5 53,99
Flight 4799
Flight Compilation 39,99
(1942 Pacific Air War, F-14 Fleet Defender + Wings of Glory)
Flight of the Amazon Queen 3999
Flight Unlimiter 54,99
Flip Out 36,99*
Formula One Grand Prix 35,99
Formula One Grand Prix 2 99,99
Formula One Grand Prix 2 7.9
Forrest Gump 99
FPS Baseball 96 64,99
FPS Football 96

Frankenstein
Frank Thomas "Big Hurt" Baseball
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Freddy Pharkas 2499
Fritz3 4399
Fritz4 131,99
R, L
.1 Ha mm

(inclusive Szeneri:#;:ns und New York

FS5 Designer 2.0 1,99
FS5 Europa 2 NEU A 6499
FS5 Flight Adventures1 NEU A 6599
FS5 Flight Shop A 7999
FSS Great Airlines A 4999

FS5 HO Aircraft Coll. 1(60 FIugIeuEuJA 56,99

FS5 85,99
Fussballhits 96 79.99
(Goal, Striker, Champ Manager, Sens Socoar, AIFA, Anstoss, Kick off 3)
Future Dimension V 6499

FX Fighter A 7499
Gabriel Knight V 2499
Gabriel Knight 2 NEU V 6499
Gateway 2 E 67.99°
Gender Wars US-Version NEU E 8499
Gene Wars v B39
Gobliins 182 vV 2499
Gobliins 3 V 2499
Grand Prix Manager WIN vV 5398
Greg Norman U.C. Golf A 4799
Hand of Fate - Kyrandia 2 vV 2499
Hardball 5 v 71899
Harpoon 2 Deluxe Multimedia Edition £ 74,99

Harrier Jump Jet A 1999
Hattrick vV 7999
Head to Head vV 2498
Hexen E 4999
Hexen Data: Dark Kings... E 1%
Hareos of Might & Magic V 5499
Hi - Octane v 2799
High Sea Traders vV 6399
Historyline vV 899
Hollywood Pictures vV 299
Hugo v N9

~ Human Recall vV 7999

"~ lce & Fire A 6799
Imperium Romanum vV 8499
Inca 1 vV 2499
Inca Collection {Inca 1&2&Audio CD)V 64,99
Indiana Jones Desk Top Mnmumv 2899
Indy Car Racing 2499
Indy Car 2 - Enhanced Version 7499
Innocent 2 69,99*

International Tennis Open

In the first Degree 79,99
Iron Man /X0 67,99
Island Casino 69,99*
Jagged Alliance 3599
Jewels of the Orakel 84,99
Johnny Bazookatone 67,99
Judge Dredd 3999

Jurassic Park
Kaiser Deluxe

Karma NEU 7599
Kick 0ff 36 NEU 39,99
Kingdom : The far Reaches 2999
Kingdom of Magic 69,99

Kid's Kid (Incredible Machine, Woodruff)
King's Quest &
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King’s Quest 7 34,99
King’s Quest Collection {1-6) 68,99
Knights of Xentar 2999
Krypton Egg 41,99
Kyrandia 3 Malcolm’s Revenge 2499
Lands of Lore 3599
anh of Lore 2 ol
Larry 1799
Larry Collactlun Teil 1,235 67,99
Last Dynasty 3499
Lemmings 1&2 24,99
Lighthouse WIN 99
Links 386 Pro & Harbour Town & BelfryA 74,99
Links 386 Data CD's je 49,99
Little Big Adventure 29
Lode Runner On-Line WIN9S 77,99
Loderunner 34,99
Lost Eden 7499

Lucas Arts Classic Adventures vV 3999

{Loom, ZakMcKracken, Maniac Mansion, Monkey Island

und Indiana Jones 3}

Lucas Arts Classic Simulations vV, 3999
, Their Finest Hour, Secret Weapons o .tL)

I.m.-n Arts Top Adventures V 3999
[ Day of the Tentacle, Indiana Jones 4 und Monkey Island 2)
Mad TV2 V' 79.99*
Made in Germany Collection vV 5399
[Anstoss, Battle Isle 2 und Das schwarze Auge 2)
MAG! V 7493
Magic Carpet Classics incl. Data V29,99
Magic V 4599
Martini Ihcin! vV 219
Mechwarrior 2 Special Edition vV 71999
| inclusive Mission)

Mechwarrior 2 WINS5 Pentium Ed. V79,99
( inclusive Netzwerkfunktion)

Mechwarrior 2 Mission v 44,‘39
Mega Pack 3

A
, Chronicles, Cmm Maqi-
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fight Unli i iance Primal

ngnma[ Velocity und Iﬁmnrﬂ Deluxe)

Megapack 6 82,99

(Riddle of master Lu, Panzer General 2, erlmSll 3,
inball 3d-VCR, Manic Karts, Action Soccer, Druid,
¢l Panthers, Death Gate, Al Unser Jr.)

Megatripack A 3599
USS Ti und € i
Micro Machines 2 Special Edition A 49,99
Megarace 2 A in Vorb.
Millenia vV 5999
Mission Critical A 7499
Monopoly V 59,99
Manthy Pyton’s Complete Waste of .E 79,99
Maonthy Pyton’s Quest for the holy.. E 79,93
Mortimer WIN9S N E 6499
Mato X A 7999
Myst V 69,99
Nascar Racing A 2999
Nascar Racing Il A in Vorb,
NBA JAM Tournement Edition A 3499
NBA Live 35 v %
NBA Live 96 vV 7999
Need for vV 4999
Need for Smd Ltd, Edition vV 71999
Network vV 8499
NFL Quarterback Club 97 A 67,99
NHL Hockey 94 Classic vV 1499

Nach Drucklegung indizierte Spiele werden von uns

NHL Hockey 95 Classic

NHL Hockey 96

Noctropolis Classic

Normality

Qldtimer

Offensive NEU
Offensive Bayem Minchen,...
Olympic Games NEU
Qlympic Soccer
Organic Art (Bil

ER<<<E<<<

Qutpost

Panzer General 2 WIN
Pax Imperia 2 WINSS
PBA Bowling

Perfect General 2

Patko

PGA 486 Classic

PGA Tour Golf fiir Windows
PGA European Tour

PGA Tour Golf 96

PGA Tour Golf Data Sawgrass
Phantasmagoria (7 CD's)
Piranha

Pinball 3D VCR

Pinball 95 WIN95
Pinball lllusions

Pinball Wizard 2000
Pirates Gold

Pizza Connection

Pole Position

Police Quest 4
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Police Quest Collection Teil 1-4 67,99
Police Quest SWAT nes
Pool Champion WINS5 46,99
Popolous 2 + Powermonger 2999
Power Play Hockey 64,99
Powerflight (F15, F117, Gunship2000) A 63,99
Power, Corruption & Lies A 59,99
( Beneth a Steel Sky, F-14 Fleet Defender, Ufo |
Powerhouse vV 3499
Primal Rage A 2999
Prince of Persia Collection A 4799
Prisoner of Ice V 3999
Privateer Classic vV 299
Pro Pinball - The Web vV 5399
Psychic Detective E 1999
Quantum Gate 2 - The Vortex A 2999
Quest for Fame A 8999
Quest for Glory Collection A 6499
Ran Fun Special vV 3299
Ran Soccer vV 7799
Ran Trainer ¥ 59
Ran Trainer 2 vV ne
Ravenloft 2 - Stoneprophet A 4599
RayMan vV 6499
Rebel Assault VvV 3599
Rebell Assault 2 vV 8499
Red Ghost VvV 7999
Renegade - Battle for Jacobs Star A 3599
Renegade 2 A 5499
Retribution vV 6999
Return Fire WIN95 NEU A 7499
Revolution X A 2999
Riddle of Master Lu V 7499
Ridge Racer A 5199°
Ring der Nibelungen VvV 5399
Ripper NEU V 7999
Rise 2: The Resurrection A 299
Rivers of Dawn A 6799*
Road Rash NEU A 5999
Road Warrior A 5999
Russelsheim VvV 249
S.T.O.RM. v ne
Safecracker A 1999
Sam & Max V 3599
Scorched Planet A 6799
SWo$ Europ.Championchip vV 5499
Shadow of the Comet vV 2499
Shadaan A 8999
Shannara vV 7499
Shellshock vV 7499
Shivers vV 1799
Shockwave Assault WINSS vV 7999
Silent Hunter vV 6999
Silent Steel v 4799
Silent Thunder WIN 95 + WIN 3.1x 5 g;'g’é

Sim Box

(Mad TV, Der Planer und Ran-Trainer)
Sim City 2000 Collection DOS o WINV 91,99
{URK+Scenary 1+Bonus-Stadte London, Venedig.Sydney)

Sim City 2000 Urban Renewal Kit V37,99
Sim Classics 2 vV 659
(Sim Earth, Sim Farm, A-Train)
Sim Tower vy 7998
Sim Town V 65,99
Simon 142 Poweredition 4999
Slmnn the Sorcerer 2 WINS5 V 78,99
Soni 55,99
Space Bucks WIN E 65,99
Space Hulk v 2999
Space Hulk WIN9S NEU A 7399
Space Quest 4 A 2499
Space Quest 6 - Roger Wilco vV 499
Space Quest Collection (1-5) A 6899
i‘.’f;';”a”f - NEU .EA ‘;’:'g
a X
Spldarmanp A 8999
Sport Compilation 34,

A 99
(Formula One Grand Prix Fifa 35 + PGA Tour Golf 486)
Spud vV 6199

Spycraft - Great Game WIN NEU Vv 7999
Star Trek: 25th Anniversary 2999
Star Trek: A Final Unity V 6999
Star Trek: Deep Space Nine A 6999
Star Trek: Deep Space Nine v 7999°
Star Trek: Generations v 9999*
Star Trek: Judgement Rites A 2999

Star Trek: Judgement Rites Ltd.enh. A 89,99
Star Trek: Klingon 69,99
Star Trek Interactive Technical Man V 99,99
Star Trek Warrior Set A 6399
Star Wars Collection V 5499
{X-Wing.Rebel Assaul(l Star Wars Screen Saver)

Steel Panthe vV 3999
Stefan Eﬂanbarg s Fussballmanager V  74,93*

ekeep 44,99

lnke Base NEU V 5599
;trika Commander Classic A 2999
U - 27 Sukhoi DOS und WINSS V 69,99
Super Street Fighter 2 Turbo A 2799
Syndicate Plus Classic v 2999
System Shock Classic Vv 2999
T-MEK A 7499

h nicht mehr

Talisman 3499
Teamchef 219
TekWar 7499

Terminator Future Shock

v

v

v

v
Terra Nova - SFC A 7499
Terror Trax E 3499
TFX vV 3399
TFX EF2000 vV 8499
The Darkening V inVorb.
The Dig VvV 7198
The Scroll V- 55
Theme Hospital v 71399
Theme Park Classic vV 2999
This Means War WINS5 vV 8789
Think X V 3899
Thunderhawk 2 vV 7489
Thunderscape V 4999
Tie Fighter v 17199
Tilt A 5199
Time Commando NEU V 7399
Time Gate:Knight's Chase vV 4799
TNN 96 Fishing A 6999
Tomcat Alley A 5199
Top Gun “Fire at Will” v 2199
Torin's Passage V B439
Toshinden A 6839
Track Attack vV 4999
Transport Tycoon Deluxe V 5999
Trivial Persuit vV 7499
Trophy Bass Fishing E 7799
Turrican 2 A 5789
Tyrian A 6999
UEFA Champion League A 5199
Ultima Underworld 182 A 2999
Unnecessary Roughness 96 A 7499
Urban Runner (LostinTown) NEU V6499
US NAVYFIGHTER GOLD incl. Data V

USS Ticonderoga WINS5 69,99
Virtual Karts 3499
Virtual Pool 8999

Virtual Snooker

Vollgas (Full Throttle) 55,99
Warc! 79,99
Warcraft 2 Expansion 21,9

Warhammer - Im Schatten... WINSS
Warlords 2 Deluxe
Warriors

Welcome to the Future
Werewolf vs. Comanche
Westwood Compilation
(Kyrandia 1-3, Dune 2, Lands
Whale's Voyage 2

7499
84,99

of Lore)
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White Lines Compilation 59,99
(Indy Car Racing + Track Pack, Super Karts, F1GP)
Wing Commander 182
( mur solange der Vorrat reicht |1 Sammierstiick!!! |
Wing Commander 2 Classic 29,99
Wnng Commander 3 Classic 34,99
g Commander 4 7999
WIN KAT mit Sprachausgabe 34,99
Wipeo! 79,99
Wull - Tha Simulation 67,99
Wolfpack 2499
World Rallye Fever NEU
Worms 65,99

Worms Data:Reinforcements
WWF Wrestlemania
X - Wing Collection enhanced

Pr<per<=Bp<<p<<=<>
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Z - Das Echizeitstrategiespiel 1499
Zephyr 79,99
Zombie Dinos 7599
Zone Raider 67,99
Zork - Nemesis NEU Vv 7999

Komplettidsungen von Magic Line, Hint
Shop und Cluebook in reicher Auswahl
und zu supor aﬁn:ligcn Pniunl!l
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Die Basis in ihrer
ganzen Pracht

In einem mutigen Zeitsprung verlegten die
Eutiner (bzw. das Programmier-Team
Adoka) das Geschehen gleich ins 31.
Jahrhundert. Das gesamte bekannte Uni-
versum wird hier von einigen Megakon-
zernen beherrscht, die ihren jeweiligen
EinfluBbereich gerne noch weiter ausdeh-
nen wiirden - was die Konkurrenz natir-
lich weniger gerne sieht. Insoweit also
nichts wirklich Neuves im Weltall, blof3 die
angewandten Methoden haben sich merk-

Hier wird Erz
geschirft

An einer strategischen Kolonisierungs-Sim in der Tra-

dition des Klassikers ,,Masters of Orion” hatte sich
schon Neo vor einem Jahr mit ,Dark Universe” und
bescheidenem Erfolg versucht — aber bei Software
2000 scheint man von der Zukunft doch ein biBBchen

mehr zu verstehen!

lich verfeinert: Dieser Wirtschaftskrieg
wird ausschlieBlich am Computerterminal
geﬁjhrt.

Von der Sache her geht es um die Erobe-
rung, Besiedelung und Ausbeutung ferner
Planeten, auf deren Rohstoffe es die Kon-
zernherren abgesehen haben. Dazu sind
zwar jede Menge mechanische Indianer
erforderlich, aber blo ein einziger
menschlicher Hauptling, dem bis zu funf
Computergegner das Leben schwerma-
chen. Doch nicht allein die Zahl der betei-
ligten Konflikiparteien ist einstellbar, man
kann sogar ihre individuellen Stérken und
Schwichen frei editieren oder vom Zu-
fallsgenerator bestimmen lassen. Auch
sonst ist das Programm recht flexibel und
l&Bt dem Spieler z.B. die Wahl zwischen
dem normalen Start mit (nur) einem Haupt-

quartier und einer schnelleren Variante,

bei der er von Anfang an
auf eine gut ausgebaute
Planetenniederlassung mit
allen wichtigen Gebé&uden
zuriickgreifen kann.

Im Normalfall féngt man
allerdings bescheiden an
und kiimmert sich erst mal
um seine Minen. Deren
Erzvorréte sind Gbrigens
unerschopflich, sofern
man die Férderquote nicht
allzu hoch ansetzt. Als
néichstes braucht man ent-

Hanqar
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sprechende Lagerstitten, eine Radarstati-
on und ein ,CompuCenter”, in dem die
Steversoftware fiir die verschiedenen Fa-
briken, Werkstétten und Verteidigungsan-
lagen laufend verbessert wird. Dazu kom-
men Flak-Stationen, Geschitztirme und
diverse Fertigungshallen wie die Roboter-
fabrik. Hier entstehen Blechkameraden in
allen méglichen Ausfihrungen vom einfa-
chen Spéhrobbi bis zum kettenbewehrten
Kampfmonstrum; trainiert und repariert
werden die stdhlernen Helfer dann im
JTechcenter”. Die Luftstreitkréifte wiederum
bestehen aus acht Stahlvogefsorlen, wobei
sich diese Aufklérer, Abfangjéger, Bom-
ber, Transporter, Bauflugzeuge etc. (an-
ders als die bodengebundenen Militaria)
auch ganz individvell bewaffnen lassen.

Grundsétzlich léuft die Geschichte in Echt-
zeit ab, solange man den Lauf der Dinge
nicht mit einem Mausklick beschleunigt.
Wenn irgend etwas Besonderes passiert,
wird der Spieler dariiber per Bildschirm-
text und Sprachausgabe informiert, zu-
dem kann er die letzten 200 Ereignismel-
dungen jederzeit noch einmal nachlesen.
Was hat man nun selbst zu tun, sobald die

]
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Wo kommen nur all die kleinen
Panzer her?




Info
Bereich

R Gegnerische
il Luftstaffel

Die Karte im Uberblick

wichtigsten Gebdude erst einmal stehen?
Jede Menge, denn im Prinzip ist man hier
fur alles zustandig, und zwar ganz allei-
ne. So muf3 man etwa dariiber entschei-
den, ob das geforderte Erz in der eigenen
Basis verwendet oder besser verkauft
wird, um neue Bauvorhaben zu finanzie-
ren. Des weiteren sollte man die bereits
bestehenden Fabrikanlagen schnellstens
ausbauen, um so die Produktion neuver Ro-
boter- und Flugzeugtypen efc. zu ermégli-
chen. Auch das regelméfige Update der
Steversoftware fiir die verschiedenen Be-
triebe darf keinesfalls vergessen werden.
Die beweglichen Einheiten werden iiber
Pulldown-Meniis auf Patrouillengang oder
in die Schlacht geschickt; dabei ist man
allerdings auf die strategischen Entschei-
dungen beschrénkt (wer Hlegt mit wem in
welcher Reihenfolge?), wihrend sich das
eigentliche Kampfgeschehen nicht mehr
beeinflussen laB3t - hier darf der User
dann nur noch kleine Animationen be-
wundern und seinen Blechkriegern die
Daumen driicken.

Basi R: Luftraum hlar

chen trotz Rendering auch nicht viel her.
Die Sprachausgabe und die paar ver-
sprengten Gerdusche kann man gerade
mal so durchgehen lassen, dagegen wiire
die Ethno/New Age-Musikbegleitung
durchaus hérenswert — wiirde sie sich nur
nicht so schnell wiederholen. Zu allem
UberfluB hat auch die Steverung allerlei
Macken. In den wenig benutzerfreundli-
chen Menis verklickt man sich némlich
héufig und landet irgendwo, blof3 nicht
da, wo man wirklich hin wollte. Auf-
klarende Querverweise fehlen, dafir ver-
langt das Programm des &fteren nach ei-

So schén das alles ist, so
wenig Uberzeugt Total Con-
trol leider hinsichtlich der
Prasentation: Die kérglich
animierte SVGA-Grafik
laBt sich bestenfalls als
zweckmaBig bezeichnen,
und die wahlweise in VGA
oder SVGA darstellbaren
Zwischensequenzen ma-
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Ein Luftangriff
| wird abgewehrt

nem Doppelklick, wo im Grunde einer vdl-
lig gentigen wiirde.

Letztlich gewshnt man sich aber an diese
Eigenheiten und hat irgendwann auch
tatséichlich die totale Kontrolle iber Total
Control. Zudem stimmen bei dem Sternen-
strategical auch Komplexitat und das
Preis/Leistungs-Verhdltnis: Wer uns nicht
vertraut, darf das gerne selbst kontrollie-
ren! (mash)

Total Control
(Akoda/Software 2000)

Spartanisch priisentierte Kolonisten-Sim a la ,Ma-
sters of Orion”

68%
66%|

DATENTRAGER: RNU]

(LTS T Ab einem 486 DX/33

8 MB RAM, 35 MB ouf der HD
[ GRAFIK: RG]

SB/Pro/16, Ulirasound
IETT T2 Mous, Tostatur

Komplett deutsch
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Der Panzer

Die Innenansicht

i

te”) Planet ist die Erdkolonie Da-
tor 5, die im Jahre 2230 von den
Voraxianern angegriffen wird.
Als Retter in der Not erscheint der
Spieler mit seinem Multifunkfions-
raumschiff, das sich auf Knopf-
druck hin in einen Panzer ver-
wandelt — natiirlich funktioniert
der Morphingproze auch um-
gekehrt. Mit diesem Supervehikel
soll man nun in sieben Zonen
méglichst viele Siedler aufsam-
meln und in Sicherheit bringen.

Die ersten der insgesamt 19 Mis-
sionen erinnern dabei noch an
eine 3D-Variante von ,Defen-
der”, withrend die Sache im wei-
teren Verlauf immer strategische-
re Ziige annimmt: Bald liegt der
Vergleich mit ,Magic Carpet”
schon wesentlich néher. Daher
kénnen die Siedler hier auch
nicht einfach in Ruhe ihre Reftung
abwarten; sie missen ihrerseits
kleine Aufiréige fir den Spieler

Der namensgebende (,verkohl-

e

erledigen und z.B. Vertei-
digungskanonen besetzen

oder nach versteckten

Spritvorrdten  suchen.
Recht ungewshnlich fir ein Bal-
lergame ist auch, daf3 man seine
Gegner durch den Abwurf soge-
nannter A- oder R-Trons ab-
schrecken bzw. anlocken kann.
Dariiber hinaus darf man Hang-
gleiter und Gegengifte an die
Schutzbefohlenen verteilen, und
selbstverstandlich existieren auch
die genretypischen Spielelemen-
te. So lassen sich zehn Waffen
vom simplen Laser bis zur Afom-
bombe finden und gegen die in
zwanzig Sorten vorréitigen Ali-
ens einsetzen. Recht so, den Bie-
stern sieht man es ja teilweise
schon an der schuppigen Nasen-
spitze an, daf3 sie gerne mal ei-
nen saftigen Kolonistenschenkel
isen!
Besonders unterhaltsam ist der

Netzwerk-Modus fir bis zu acht

Die junge Spieleschmiede Criterion legt als De-
bit eine Ballerei mit strategischem Tiefgang
vor, auf die auch ein Softwarehaus mit wesent-
lich mehr Erfahrung stolz sein kdnnte: Fever

SF-Helden, die dafir nur eine
einzige CD bendtigen. Aber
auch Solisten haben dank der so-
liden Steverung viel Spaf3, ledig-
lich die héufig gebrauchte Mor-
phing-Taste (,Ende” auf dem
Keyboard) ist etwas ungliicklich
plaziert. Der fein texturierten
Grafik merkt man ihre Polygon-
natur dafiir kaum noch an, und
die Animationen sind zumindest
auf einem Pentium sehr fliissig. In
Kiirze sollen ibrigens noch spe-
zielle Versionen fir 3D-Beschleu-
nigungskarten wie die ,Matrox
Mystique” nachgeschoben wer-
den. Last not least gibt's nette
FMV-Zwischensequenzen und
eine stimmungsvolle Soundkulis-
se: Was will man von einem Soft-
waredebiit mehr verlangen?
(mm)

frei zur Mission verbrannte Erde!

Das Raumschiff

Eine von neun AuBenansichten

Scorched Planet
(Criterion /Virgin)

Originelles Shoot em Up mit strategi-

Ab einem 486 DX, bes-
PROZESSOR: sor ein P100

:#a, 30 MB oot der

VGA/SVGA

Joystick, Maus, Tostatur
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Endlich auch in Deutschland, aus Deutschland und
fur Deutschland: Jeden Monat die wichtigsten News
und Infos von Insidern fir Insider! Im Heft finden Sie
internationale Charts, die aktuellen BPS-, USK- und
IVW-Listen, die Namen und Telefonnummern aller
wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen, Vertrieben
und Herstellern, das Neueste aus den Fachverla-
gen und Softwarekonzernen, Ankindigun-
gen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hin-
tergrundberichte und natirlich auch ein biBchen
Branchen-Klatsch.

Damit ist insider das optimale Medium, um sich Gber
Branchen-Interna zu informieren und sich selbst zu
prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu gewin-
nen.

Sprechen Sie mit uns (ber Werbekonditionen (Tel.
04221/93 45-0, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie
Unterlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — lhr
Gratis-Abonnement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

BO-COUPONE

und bezahle durch
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PLZ / Wohnort

Konto-Nr.

Goldinsttut Datum /1. Unterschrift
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Zur Wahrung der Frist genigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs.
per Vorauskasse: m{m@g Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zweite
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KARTENSERVICE
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Im All hort dich

Wie weit man mit einem iiber-
holten Spielprinzip in altmodi-
scher Verpackung kommt, hat
Atari erst vor ein paar Mona-
ten auf schmerzhafte Weise
bei , Tempest 2000” erfahren.
Nun ist Philips Media dran...

keiner schreien..

Erfahrenen Spielern miiB3ten
da eigentlich friheste Kind-
heitserinnerungen hochkom-
men: In einer fernen Zukunft
werden in sogenannten Kraals
sportliche Wettkémpfe ausge-
tragen, bei denen sich wage-

mutige Piloten mit ihren
schwebenden Vehikeln gegen-
seitig rammen und beballern.
Bei den Kraals handelt es sich
de facto um 30 grofle, aus
simplen Vektorlinien zusam-
mengesetzte, scheiben-, ku-
gel- oder zylinderférmige
Arenen. Die nicht besonders
ansehnlichen, aber recht flin-
ken Computergegner besitzen
gemeinerweise oft Gefdhrte,
denen das eigene hoffnungs-
los unterlegen ist - selbst
wenn man dafiir in der Arena
zusétzliche Schubaggregate,
Extrawaffen etc. aufgeklaubt
oder im Shop gekauft hat.
Und dann macht auch noch
die tréige Steuerung mehr Ar-
ger als alle Angreifer, Gravi-
tationsfallen und Asteroiden
zusammen.

Da kommt natirlich kaum
Freude auf iber die variable
Pilotensicht, die paar Anima-
tionen, die ,Asteroids”-Zwi-
schenspiele oder die ordentli-
chen Musikstiicke und Sounds.
Hochstens die laienhafte
Ubersetzung der Screentexte
unterhalt fir eine Weile: Bei-
nahe wiinscht man sich hier

,Tempest 2000” zuriick — das
sah zwar auch nach nichts
aus, war aber viel fetziger! (r)

Nihilist
(Philips Media)

Diirftig priisentierte und langweilige

(074330 F Ab einem 486/DX2

Ab 8 MB RAM, 16 MB

GRAFIK: SVGA

Soundblaster und Kom-
patible

Maus, Tastatur, Stick

AUSGABE: ) Komplett deutsch

AH - 64 Longbow DV 78,90
ATF - Adv. Tacl. Fighter DV 7890
Battle Isle 3 Dv 6890
Battle Race DA 6790
Bleifult 2 DV 56,90
Chronicles of the Sword DV 7590
Civilization 2 DV 76,90
Command & Conquer Dv 79,90
Command & Conquer-Data DV 24,90
Command & Conquer 2 DV 87,90
Command & Conquer (Win5) DV 87,90
Crusader - No Regret DV 84,90
Cyberia 2 DV 69,90
Daggerfall DV 79,90
Das schwarze Auge 3 DV 3990
Death Gate DV 74,90
Deathkeep (Win95) DA 69,90
Der Planer 2 DV 7390
Die Fugger 2 DV 7490
Die Schl. in den Ardennen DV 69,90
Die Hard Trilogy (Wing5) DV 7490
Die Pandora Akte Dv 74,90
Die Siedler 2 DV 68,90
Dungeon Keeper DV 7290
Elisabeth 1. DV 89,90
Fantasy General DV 67,90
FIFA-Soccer 96 Dv 7990
Formula 1 Grand Prix 2 DV 9490

Gearheads DV 4990
Gene Wars DV 81,90
Hardline DV 59,90
Heart of Darkness DV 84,90
Lands of Lore 2 DV 84,90
Martini Racing DV 24,90
Mechwarrior 2 (Win95) DV 74,90
Megarace 2 DV 54,90
NBA Live 96 DV 79,90
NHL Hockey 96 Dv 79,80
NHL Pow. Hockey 97 (Win95) DV 59,90
Olympic Games DA 6490
Olympic Soccer DA 64,90
Phantasmagoria 2 DV 8890
Powerplay Hockey DA 59,90
Rebel Assault 2 DV 79,90
Schieichfahrt Dv 77,90
Silent Hunter DV 69,90
Silent Thunder DV 84,90
Simon the Sorc. 2 (Win85) DV 89,90
Sonic CD DV 54,90
Speed Haste DA 59,90
Star Trek-Deep Space Nine DA 68,90
S.TORM DV 73,90
Syndicate 2 - Wars DV 79,80
Toonstruck Dv 79,90
UEFA Euro 96 DV 74,90
Virtua Fighter (Win95) DA 7490
Warcraft 2 - Data DV 29,90
Warcraft 2 DV 7490
Wing Commander 3 DV 33,90
Wing Commander 4 DV 7890
Worms DV 64,90
’ 4 DV 69,90
... und weitere auf Anfrage!

Versand nur im Inland. Ab DM 250 portofrei.
Vorkasse plus DM 7,90 (Euroscheck bis DM 400).
Nachname plus DM 10,90 zzgl. Zahlkartengebiihr.
Fir bestelte und annahmeverweigerte Ware
berechnen wir pauschal DM 20!

Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten.

J. Hartmann & P. Klinger GbR

QLL) Tel 06142 /59690 - Fax 06142 / 562170

An den Weiden 36 + 65428 Riisselsheim

MULTISQ@®)FT

Inhaber Uwe Florenz
T-Online Florenz#

Internet:http:/Awww. trv.de/multisoft

Bestelltelefon:
0376342004

03762/6005
( Anrubeantworter)
FAX 03762/6016




Kein Einstand nach Maf} :ll'- ;

lerdings fir das Firmenmas-
kottchen, denn es sondiert
das ungewohnte PC-Terrain
ausgerechnet mit einem sei-
ner weniger gelungenen Platt-
form- Ausflige. Warum nicht
gleich eine rundum feine Ige-
lei wie ,Sonic & Knuckles”?
Und warum nicht zumindest
eine aufgebohrte Présentati-
on: Das Intro sieht gravener-
regend aus, und der 64-Far-
ben-Look des Spiels vermag
heute auch nicht mehr zu
iberzeugen. Mag die Ge-
riichtekiiche also iiber PC-ex-
klusive Geheimlevels orakeln,
im groBBen und ganzen han-
delt es sich hier nur um die
1:1-Konvertierung eines alten
Konsolen-Titels.

Dessen ungeachtet zeichnen
sich die sieben in teils laby-
rinthische Abschnitte unterteil-
ten Welten durch Tempo, Raf-
finesse und spielerische Qua-
litét aus. Man lenkt den blauen
Hipfer durch multidirektional
scrollende Phantasieland-
schaften (darunter eine extra-
rasante Flipper-Stage), weicht
dabei den Schergen des iiblen
Dr. Robotnik aus oder plattet
sie mittels Kopfsprung. Durch
gekonntes Tastatur- bzw. Stick-
Handling vermag Sonic zu-
dem Superhiipfer und Tur-
bostarts hinzulegen, um An-
greifer oder Felsblockaden
problemlos aus der Bahn réu-
men zu kénnen. Oft finden
sich auch noch Laufschuhe,
Schilde oder Extraleben.

AuBerdem trifft man auf Weg-'

markierungen, an denen ver-
storbene Igel (dreimal) wieder-
belebt werden.

Eher als kleiner Gag gedacht
sind die Teleporter, welche den
Blaumann in eine von drei

SCoRE 1 46800
TIME 2' 04268

Epochen (Vergangenheit, Ge-
genwart und Zukunft) beamen.
Hier variiert namlich nur die
Optik, withrend sich am Level-
aufbau nichts éndert. Entschei-
dender ist daher das Einsam-
meln alliberall verstreuter
Goldringe: 50 davon ebnen
den Weg zu einem flotten 3D-
Bonusrennen, und solange So-
nic mindestens einen bei sich
traigt, kénnen ihm Gegnerka-
rambolagen wenig anhaben.
Durch das clevere Design und
unendlich viele Continues

SCORE 350

TIME 030”40}
10, @
_—

, RINGS

alten Mega

Einer der hiibscheren Abschnitte...

Wer mit den 16-Bit-Konsolen auch Segas
Hausigel ausgestorben glaubte, irrt gewaltig:
Dank dieser Konvertierung eines drei Jahre
CD-Games diist der bonbonbunte
Turbohiipfer nun auch iiber PC-Platiformen.

SCORE

riNgsF

ie'

18b0°
TIME 0’2048

L L

nebst Speicheroption sind
schnelle Erfolgserlebnisse ga-
rantiert, wéhrend v.a. Rennen
gegen die Zeit in ausgewdihl-
ten Abschnitten fir Abwechs-
lung sorgen.

Unterstiitzt wird der Spaf3
durch mehr als drei Dutzend
feiner Dance- und Techno-
Tracks, abgemildert durch das
dezente Ruckeln der Grafik.
Besonders junge Hipfer dir-
fen also durchaus ein Platt-
form-Téinzchen mit Sonic CD
wagen. (rl)

Y ‘*"gw‘ﬁl'ﬂd‘&'gﬂ‘ﬁ'ﬂd“ﬁi-f“u.

nmve 096 rincs 000

Sonic CD
(Sega)

Der Konsolen-lgel sucht erstmals un-
ter ,Windows” die Plattformen heim.

8 MB RAM, 1 MB auf
Soundblaster und Kom-




Da krduseln sich die
Stacheln

Fir ein Werbespiel ist dieses Jump & Run

mit knapp 50 Mdrkern ja etwas tever -
doch dafiir enthdlt es eben auch kaum
Werbung. Statt dessen haben die Spon-
soren bei Danone auf vitaminreiches

Gameplay geachtet.

Die Plattformen wurden vom
Danone-Institut fir Ernghrung
in Auftrag gegeben, weshalb
die digitale Referenz der Pud-
ding-Firma nun auch mit aller-
lei Wissenswertem zum Thema
~ausgewogene Erndhrung”
auvfwartet. Die Infos wurden
einmal um das Game herum
gestrickt, zum anderen klart
eine der Packung beiliegende
Broschiire auf rund 35 Seiten
iber Kalorien, Ballaststoffe etc.
auf. Nicht mehr ganz taufrisch
ist dagegen die Hintergrund-
geschichte, laut der ein kleiner
Erdenbiirger namens Daniel
darbenden Aliens auf der Su-
che nach Lebensmitteln behilf-
lich sein soll.

Das Eis ist heil

Das energiespendende Futter
findet sich in sieben abschnitt-
weise unterteilten Welten. Dani-
el turnt hier Uber das in mehre-
ren Ebenen scrollende Gedst
wild wuchernder Walder, durch-
quert frockene Wisten, hangelt
sich an Lianen durch einen
Dschungel oder schlagt sich in
der Arktis mit Schneeménnern
und Eismiicken herum. Vor zu
tiefen Stiirzen oder zu weiten
Spriingen sei dabei gewarnt,

e

L, 1

OO900

da im nicht einsehbaren Platt-
form-Nirwana oft Kakteen,
Spinnen und andere Gefahren
lavern. Ganz fair geht es also
bei der Verteidigung der vier
Bildschirmleben (bzw. des Ener-
gievorrats) nicht immer zu,
doch erleichtern Riicksetz- und
Speicherpunkte dem Hipfhel-
den die Arbeit. Dazu kommen
eine Wasserpistole und Wurf-
obst, falls Sprungvermégen, Ti-
ming und Geschick mal nicht
mehr ausreichen - was insbe-
sondere im Kampf gegen die
Endgegner gilt. Allerdings ist
die Muni knapp bemessen; um
so begriiBenswerter ist da die
Unterstiitzung durch Trampolin-
Schildkréten oder Papageien-
Lufttaxis. Und auch die Még-
lichkeit, via Cursortasten den
Screenausschnitt etwas ver-
schieben zu kénnen, mag Dani-
el das eine oder andere Mal die
Haut retten.

Rumble in the Jungle

Alles in allem also ein schwe-
res, aber auch abwechs-
lungsreiches Hipfical, das
nicht zuletzt durch Présentati-
on besticht: Die knallbunten
und liebevoll animierten Platt-
form- Szenarien mit ihrer
knuddeligen Bevélkerung er-
innern stark an Ubi Softs ex-
zellenten ,Rayman”. Auch
die unaufdringliche Soundku-
lisse kann sich héren lassen,
weshalb wir mal gnadig iiber
das  nervtétende  Zwi-
schenspiel (Sortieren von Le-
bensmitteln nach ihrem
Néhrwert) und die nicht voll-
standig mit ,Win 95” korre-
spondierende Tastaturbele-
gung hinwegsehen wollen.
Hipfen ist ja sooo gesund...

(rl)

Das Geheimnis von

Foody
(Danone)

Jump & Run mit ernghrungspiidagogi-
schem Hintergrund.

DATENTRAGER: KIS

EZTITSTT T Ab cinem 386er

4 MB RAM, 8 MB auf

VGA

Soundblaster & Kompa-
fible
Tostatur
(IEXTSTYTN Komplett deutsch




Ein fesselndes Erlebnis

Clifs Gegner wurden eben-
falls umgetauft und heiflen
jetzt Glox: Die Biester haben
den von Amazonen bewohn-
ten Planeten Pleasure 6 (no-
men est omen?) besetzt und
zu ihrem privaten Truppen-
tbungsplatz umfunktioniert.
Der zu Hilfe gerufene Nach-
wuchsheld soll nun dessen
24 auf sechs Szenarien ver-
teilte Levels von ihnen séu-
bern.

Bevor sich der Ausgang im
jeweiligen Spielabschnitt -
net und das PaBwort zum
néchsten erscheint, miissen
freilich erst samtliche Missi-
onsziele erfillt sein.Dabei
kann es sich um die Befrei-
ung gefesselter Amazonen
oder einfach um das Umle-
gen bestimmter Schalter han-
deln. Aber es tauchen noch
mehr genretypische Features
auf: Drei Schwierigkeitsgra-
de und eine Highscoreliste
sollen fir die Langzeitmoti-
vation sorgen, wahrend der
Sechserpack Endgegner
nebst vorgeschicktem Kano-
nenfutter mit vier verschiede-
nen Waffen bekampft wird -

...und dreht sich! §

die sich mit Power-Ups kraf-
tig aufmsbeln lassen. Dar-
tber hinaus gibt es Extra-
leben, Energieautfrischer,
Zeitboni (fir die Einblend-
daver der Ubersichtskarte)
sowie Nachschub an blaven
Bohnen.

Der bereits fir das Adventure
.Chewy” verantwortliche
Grafiker Carsten Wieland ist
hier seinem Stil treu geblie-
ben und hat wieder eine
hilbsch bunte Comicwelt ent-
worfen. Auf High-End-PCs
flimmern die Animationen
und bis zu drei Parallaxebe-
nen auch recht flissig tber
den Bildschirm, nur mit der
Spielbarkeit sieht es dann
weniger toll aus — daher soll-
te man lieber ein leichtes
Ruckeln in Kauf nehmen und
den Rechner per Options-
menii ausbremsen. Das Be-
stehen gegen die nicht immer

Helden miissen flexibel sein: Als ,Che-
wy” bekampfte er in Diensten Blue Bytes
die griinhautigen Borks — mit neuem Na-
men und Ouftfit ausgestattet, hipft Clif
nun fir CDV durch das Plattformreich

Pleasure 6.

fair agierenden Feindesmas-
sen ist ndmlich auch so schon
schwer genug, weil der gute
Clif immer nur nach vorne
ballern kann. Wer auch noch
mitten im Sprung schieBen
will, muB sogar ein wahrer
Virtuose am Pad bzw. Stick
sein. Das gilt erst recht, wenn
der Screen gelegentlich zu
rotieren beginnt, was ein
zwar witziger, aber eben auch
sehr verwirrender Gag ist.

Orientierung a la carte

Last but not least passen die
Sound-FX und der feizige
Techno-Soundtrack gut zum
schweif3treibenden Game-
play - das wiederum kann
letztlich aber wohl doch nur
ausdauvernden Action-Spe-
zialisten gefallen. (st)

Clif Danger
(New Generation
Software/CDV)

Kunterbuntes Comic-Hiipfical fiir Joy-
stick-Virtuosen.

[ DateNTRAGER: IO

[TTVA33T 00 Ab einem 486 DX/33

8 MB RAM, 2 MB auf

GRAFIK: VGA

Soundblaster & Kompo-
fible
Tostaur, Pod, Sick
Komplet deutsch




PC-Games

Abuse (dt.)

Addams Family Pinball *
Afteriife

AH-64D Lony dt.)

Airbus 2 (Wing5, dt.) *

Alien Incident (dt.) *

Alien Trilogy *

Alone in the Dark Trilogy (dt.)
Ancient Empires (dt.)

Anvil of Dawn (dt.)
Ascendancy (dt.)

ATF. (dt)

A.T.F. Mission Disk (dt.) *
Atripolis 2097 (dt.) *

Azrael's Tears (dt.) *

Bad Mojo (d1.)

Baku Baku Animal (dt.)
Baldies (dt.) *

Baphomets Fluch (dt.) *
Battle Arena Toshinden (dt.)
Battle Cruiser 3000 AD (dt.) *
Battle Isle 3 (dt,)

Bazooka Sue *

Biing! (dt.)

Bug! *

Capitalism (dt.)

Chaos Overlords (Wing5, dt.) *
Chartbreaker (dt.) *
Chessmaster 5000 (dt.) *
Chronicles of the Sword

Civil War General (dt.) *
Civilization 2 (dt.)

Clandestiny (dt.) *

Comm.& Conquer 1 (dt.)
Comm.& Conquer 1 (SVGA, dt) *
Comm.& Conquer 2 (dt.) *

CcD

59,99

79,99
79,99
69,09
79,09
79,89
79,99
79,99
79,99
79,99
89,99
89,99

Comm.& Conguer Mission Disk (dt.) 25,99

Complete Onside Soccer
Conquest of the New World (dt.)
Crusader - No Regret (dt.) *
Cyberia 2 (dt.)

Cyber Gladiators (dt.) *
Cyberstorm (dt.) *

Deadiline

Deadly Skies *

Death Gate *

Demonworld *

Der Planer 2 (dt.) *

Der Produzent (dt.) *

Descent 2 incl. limit. 3D-Mauspad
Destruction Derby

Diablo (dt.) *

Die gr. Schlacht in den Ardennen *

Die Fugger 2 (dt.)

Die Hard Trilogy (dt.) *
Die Schigmpfe (dt.)
Die Siedler 2 (dt.)
Discworld (dt.)
Doppelkopf (dt.

89,99
79,89
69,99
89,89
69,89

79,99

89,99
79,99
79,99
79,99
99,85
79,99
69,99
79,99
79,99
69,99
69,99
89,95
39,00

79,89

Dungeon Keeper (dt.) *
Earthsiege 2: Skyforce (dt.)
Earthworm Jim 2 incl. 1 (dt.)
Elisabeth I. (dt.)

Elk Moon Murder *
F1 Manager '96 (dt.)
Fantasy General (dt.)
Fast Attack (dt.)
FIFA Soccer '96 (dt.)
Flying Corps (dt.) *
Formula 1 Grand Prix 2 (dt.)
FPS Baseball '96

79,99
79,99
69,99
89,99
79,99
79,99
69,99
69,99

AKTIONI 59,99

89,99
99,99
69,99

PC-Games

Fritz 4 (Schach)

FS Flugsimulator 5.1 (dt.)
FS Scenery Europe 2
Gabriel Knight 2 (dt.)
Gearheads (dt.)

Gender Wars

cb
139,99
119,95
69,09
89,99
49,99
79,99
- 69,99
89,99
69,99
69,99
50,99
89,99
39,99
69,99
79,99
69,99
79,99
99,99
99,89

Gene Wars (dt.) *

Golden Gate Killer (dt.) *

Gothic Machines *

Grand Prix Manager (dt.)

Guts 'N' Garters (dt.) *

Hanse *

Hardline (dt.) *

Harpoon MM Admiral's Pack *
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0)
Hattrick Wins! (lkarion) *

Heart of Darkness *

Hexagon Kartell (dt.) *

Holiday Islands (dt.) * 89,99
Holmes 2: Rose Tatoo (dt.) * 89,99
Hugo 69,99
Into the Void (dt.) * 79,99
Lands of Lore 2 (dt.) * 99,99
Lighthouse (dt.) * 89,99
Madden Football '97 * 69,99
Mad TV 2 (dt) * 79,99
Magic the Gathering * 89,99
Manic Karts 39,99
Martini Racing 25,99
Master of Orion 2 (dt.) * 89,99
Maxx (dt.) * 79,99
89,99
89,99
38,09
59,99
69,99
79,99
99,89
69,95
89,99
89,99
79,99
79,89
49,99
69,99
69,99
69,99
79,99
59,99
69,99
99,99
59,99
89,99
79,99
69,99

Mechwarrior 2: Mercenaries (dt.) *
Mechwarrior 2 Expansion Pack
Megarace 2 (dt.)

Monapoly

Moto X *

Mutation of J.B. (dt.) *

Myst (dt.)

NBA Live 96

Need for Speed Special Ed. (dt.)

NHL Hockey '97 *

Normality Inc. (dt.)

Nuke It *

Olympic Games

Olympic Soccer *

Orion Burger *

Pandora Akte (dt.) *

PBA Bowiing

Petko (dt.) *

Phantasmagoria (dt.)

Pinball Time Bomb *

Pole Position (dt.)

Police Quest SWAT

Powerplay Hockey *
89,99
49,99
69,99
89,89
79,09
89,99
59,99
79,99
89,99
79,99
39,99
89,99
60,99
58,99
79,99
79,99
69,99
79,99
79,99
99,95

Project Paradise *

Pro Pinball - The Web

Quest for Glory Collection
Rebel Assault 2 (dt.)

Retum Fire (dt.)

Riddle of Master Lu (dt.)

Ridge Racer *

Ripper (dt.)

Road Rash *

Safecracker *

Schatten Gber Riva (DSA 3, dt.) "
Schleichfahrt (dt.) *

Scorched Planet *

Sens. World of Soccer Euro Ed.
Shannara (dt.)

Shell Shock (dt.)

Silencer (dt.) *

Silent Hunter (dt.)

Silent Thunder (dt.)

Sim City 2000 Collection (dt ]

Space Academy *
Space Bucks (dt.)

Starfighter 3000

Star Trader (dt.) *

Star Wars Collection: Rebel Assault,
X-Wing, Star Wars Screen Saver 59,99
Stefan Effenbergs: Der Coach * 79,99
ST.ORM. (dt)* 89,99
Syndicate Wars (dt.) 89,99
Terminator: Future Shock 79,99
Terra Nova 79,99
Terror Trax * 39,99

PC-Games
TFX EF 2000 Special Edition (dt.) * 69,99
The Dig (dt.)

Theme Hospital (dt.) *

The Muppets Inside *

The Simpsons *

This Means War! (dt.)
Thunderhawk 2

Tie Fighter (dt.)

Time Commando (dt.) *

Tiny Troops *

T-Mek (dt.) *

Toonstruck *

Total Control (dt.) *

Touché — S5th Musketeer (dt.)
Tunnel B1 (dt.) *

Urban Runner (dt.)

Viking - Straf of Uttim. Conqu.

Virtual Snooker

Voligas - Full Throttle (dt.) 59,99
WarCraft 2: Tides of Darkness (dt) 79,99
WarCraft 2 Expansion Pack 26,99
Westwood Comp.: Lands of Lore

Legend of Kyrandia 1-3, Dune2 79,95
White Lines: IndyCar 1 + Track Pack
Grand Prix 1, Super Karts 59,99
Wing Commander 4 (dt.) 99,99
WinSkat (dt.) 39,99
Worms 69,99
Worms Data-CD: Reinforcements 39,99
X-Car * 79,99
Z(a) 69,99
Zoiks — Cartoon Network (dt.) * 89,99
Zork Nemesis 79,99

PC-Preishits souangevorsy  CD
1942 - Pacific Air War 39,99
7th Guest 19,05
Aces Collection: Aces over Europe,
Aces of the Pacific, Red Baron 49,85
Aces over Europe
Albion (dt.)

Alone in the Dark 1 (dt.)
Arcade Amerika (dt.)
Armored Fist (dt.)
Aufschwung Ost (dt.) 29,99
Battle Bugs (dt.) 29,09
Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan (dt.) 29,99
Beneath A Steel Sky 19,95
Betrayal at Krondor 19,89
Bioforge (dt.) 20,89
Bonaparte (*Risiko™-Spiel) 18,99
Bumning Steel 4 39,99
Caesar 1 19,99

29,89
AKTION! 48,99
39,99

[CRESEF2dL)  AKTIONSPREIS! 49,99
Carrier Strike Force & Dawn Patrol 39,99

Chewy — Esc von F5 (dt.)
Civilization

Comanche incl. Missions (dt.)
Creature Shock (dt.)
Crusade (dt.)

Cyberia

Daedalus Encounter (dt.)
Das Amt (dt.)

Das Schwarze Auge 1, 2 (dt.)
Der Druidenzirkel (dt.)

Der Patrizier (dt.)

Der Reeder (dt.)

Desert & Jungle Strike

Die Siedler (dt.)

Dune 2 (dt.)

29,99
38,95
39,99
19,99
19,99
39,99
29,99
19,99

j6 20,95
39,99
39,99
19,99

EarthSiege 1 (dt.) *

Even More Incredible Machine (dt.) 19,89
Evolution — Humans 3 (dt.) 20,99
FIFA Soccer (dt,) 29,99
Flight of the Amazon Queen (dt) 39,99
Freddy Pharkas (dt.) * 19,99
Gabriel Knight 1 (dt.) 19,99
Goblins 3 19,99
Hexen AKTIONSPREIS 49,99
Hexen Mission Disk

History Line 1914-1918 (dt.)

Hahlenwelt Saga (dt.)

Holl Pictures

Indiana Jones 4 (dt.)

Indiana Jones Desktop Adv. (dt.)

IndyCar Racing

Infemno + T.F.X. (dt))

Ji Alliance (dt.

Kings Quest 6
Kings Quest 7 (dt.)

-

PC-Preishits (solange vorrat)
Kiik & Play (dt.)

Knights of Xentar (dt.)
Kolumbus (dt.)

Lands of Lore (dt.)

Larry 5 (dt.) *

Legend of Kyrandia 2 (dt.)
Legend of Kyrandia 3 (dt.)
Lemmings 3 (All New World)
Lemmings Bundle (Win 85)
Little Big Adventure (dt.)
Lode Runner (dt.) *

CcD
29,99
20,99
19,99
29,95
19,99
20,95
19,99
29,99
20,99
29,99
19,99
19,99

Made in Germany: Anstoss,

Battle Isle 2, Sterenschweif

Magic Carpet Plus (dt.)

Maniac Mansion 2 (dt.)

Master of Magic (dt.)

Maximum Road Race

Megapak Vol.5 (10 Top-Spiele!!!)

Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga,
, Thunderscape

Nascar Racing

NHL Hockey 985 (dt.)

North & South

Novastorm

Oldtimer (dt.)

Panzer General 2

PGA Tour Golf 486 (dt ) *

Pitfall - Mayan Adventure (dt.) *

Pizza Connection (dt.)

Pole Position (dt.)

Paolice Quest 4 (dt.)

Populous 2 & Powermonger

39,99
29,99
29,95
20,99
29,99
79,99

nur PC 35"

Privateer

Rebel Assault (engl., dt.Ut)
Risselsheim (dt.)

Sam & Max (dt.)

Shanghai — Great Moments (dt.)
Sim City Enhanced (dt.)

Simon the Sorcerer 1 (dt.) *
Simon the Sorcerer 2 (dt) *
Simon 1+2 Power Edition (dt.) *
Slipstream 5000 (dt.)

Space Quest 5 (dt.) *

Space Quest 6 (dt.)

Star Trek: 25th Anniversary 20,85
Star Trek: Judgement Rites 29,99
Steel Panthers incl. Panzer-Bausatz 39,99
Strike Commander 29,95
Super Street Fighter 2 Turbo 20,99
Syndicate Plus (dt) 29,85
System Shock (dt.) 20,99
Teamchef (dt.) 39,99
T.F.X. 20,99
Theme Park (dt.) 29,99
Top Gun - Fire At Will (dt.) 39,99
US Navy Fighters (dt.) 29,99
Ultima Underworld 142 komplett 29,95
Under A Killing Moon (engl.) 20,99
Wing Commander 2 2995
Wing Commander 3 (dt. 35,99

29,85
19,99
29,99
29,99
19,95
16,99
29,99
49,89
19,99
19,99
35,99

) 39,98
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 39,99

Software der anderen Art CD
10.000 Color Clips

Alfred Biolek — Meine Rezepte
Bertelsmann Universal Lexikon

D-Info 3.0

D-Route

Dogz — der Pausenhund

Eine kurze Geschichte der Zeit

Formel 1-Lexikon

Lexikon des int. Films (dt.

Organic Art - Screensaver
PC-Fahrschule

Print Artist (dt.)

Quest for Fame — Aerosmith
Route 66

RTL Samstag Nacht

Star Trek: Warrior (dt.) *
Telekom: Telefonbuch
Telekom: Gelbe Seiten

Ronny im Erdbeer-Zauberland
Tom & Jerry (dt)
Tuneland (dt.)

-

Multimedia-Zubehér
CD Box mit SchioB, stapelbar
CD-ROM, 8fach, IDE :
Lautsprecher (2x12 Watt) 2999
Lautsprecher (2x24 Watt, Netzteil) 59,
La r (2x80 Watt, Netzteil) 99,99
- 209,99

179,99
269,99
219,99
129,99

599

Soundblaster 16 Value IDE
Soundblaster 32 PNP

Yamaha DB 50 XG Wavetable
Yamaha YST M15-Lautsprecher
3,5" MF 2HD (10er Pack)

Joysticks

Alfa Twin — Joystickweiche

CH Flightstick Pro

CH Pro Throttle

CH Virtual Pilot Pro

Gravis GamePad

Gravis Grip Pads (2er Pack)
Gravis Grip Set (Multiport+Pads)
Gravis Joystick Analog Pro Clear

Gravis Joystick "Thunderbird"
Logi Thunderpad

Logi Wingman+Slipstream 5000
Logi WingMan Extreme

Logi WingMan Warrior

MS Sidewinder Pro Joystick
Spaceball Avenger

Thrustm. Formula T2 (Lenkrad)
Gamecard PC (2 Ports)

Méuse / Trackballs
Logi MouseMan 96

Logi MouseMan Cordless
Logi Pilot Mouse

Logi TrackMan Marble

Logi TrackMan Vista
‘Yakumo Mouse

Komplettidsungen 2u fast allen Games
lieferbar! Hier nur eine kieine Auswahl:
Civilization 2 14,80
Command & Conquer Mission Disk 14,80
Creature Shock 1

Das ultimative Adventure-Buch

Das ultimative Lucas Arts-Buch

Das ultimative Sierra-Buch

Die Fugger 2

Dungeon Master 2

Gabriel Knight 2

Riddle of Master Lu

System Shock

The Dig

Urban Runner
WarCraft 2

Wing Commander 4
Zork Nemesis.

"

James Bond Coll. (6 Titel+Buch)
Mr. Bean - Final Frolics

Star Trek - Treffen der Gen.
CDI-Grundgerét

Sony Playstation

Andretti Racing *
Cyberia
Formel 1 *
Gunship 2000 (engl.)
Myst *

ic Games

14,80
19,95
14,80
14,80
19,85

219,99
20,99

49.95
ab 699,95

Ridge Racer Revolution
Tekken 2 *

i Magic the Gathering
Starter Pack 4. Edition 60 K.
Booster Pack 4. Edition 15 K.
Booster Pack Eiszeit 15K
Allianzen 12K
Chronicles

022003228

Anstecker "Logo: Media Point"
Anstecker "Teufel: Computer*
Anstecker "Teufel: Forke"
Anstecker "Teufel: Sprung"

| Berlin - Friedrichshain
Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedr.hain
Tram 20, 21 Bersarinplatz

Berlin — Neukdlin
JonasstraBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestralBe

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Bremen
Hanseatenhof 9 / Lloydho
= Tel.: (0421) 16 80 80
StraBenbahn 2,3 Am Brill ©
am Parkhaus Am Brill

Berlin - Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
| Bus 120, 133, 125, 222

Hamburg - Harvestehude
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102

Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

by
=7 ko

Nonnendammallee

W!ﬁllﬁl,j ,

Gorkistr.

s




Zwei brandheiBe
Adventure-Tips:

Hardline Unser Tip des Monats:
Fast eschg_nkt! dt.,, CD-ROM * —— e —
Campaign 69599 n Z n

Grand Prix Circuit Lighthouse

dt., CD-ROM * Was lange wihrt ...

SPGCIaI Forces 8 Wir présentieren die langersehnte Echtzeit-
Super Tetris 9 99 Strategiesimulation der Bitmap Brothers!

Team Yankee O

War in the Gulf 69,99

Jedes Spiel jeweils inclusive fiinf
weiterer Titel auf einer CD-ROM
zum absoluten Hammerpreis!

je nur 9,99

Anton der Preisteufel empfiehit:

Pizza Hohlenwelt

Connection Saga
dt., CD-ROM dt., CD-ROM

Media Point Pins 19,99 19,99

Unseren Anton gibt's jetzt fir alle

Fans zum Sammeln als Anstecker!
Kolumbus Der Reeder

dt., CD-ROM dt., CD-ROM

on ﬁ 19,99 19,99

Kreditkarten ...

mer und Giltigkeit
Bestellund

Wir machen Spitzen-
software preiswert! Cyberstorm

Dynamix' neueste MetalTech-Simulation

Slipstream 5000 ist ein MuB fiir jeden Strategie-Fan!

19,99 ot co-rom 19,99
Time

Crusade
dt., CD-ROM Commando
dt., CD-ROM *

19,99 -','5,99

Dortmund Koblenz
Rheinische Strale 85 & RizzastraBe 44 ... to be continued.
Tel.: in Vorbereitung! B8 Tel.: (0261) 914 10 85 Demnéchst auch

StraBenbahn 404 alle Bahnbusse in Ihrer Nahe!
HeinrichstraBe KEVAG-Bus 9, 10

.F'* |
ﬂedﬂch,EbenR . | )
Ly . F( 8,00-20.00 Ur, Sa 9.00-18.00 Uhr

le Angebote: (m)ezzeszs

'u&mﬂu-ﬁuhmmwutmmmmm
vorbehalten! Es gelten Allg. Geschéiftsbedingungen, mwwwwmw
;: Nachnahme: 9,99 DM + 3,~ Post-NN-Gebiihr — Kreditkarte:
Vorkasse: 6,99 DM - ab 250,- DM Besteliwert im Inland versandkostentreil
Express-Versand und UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20~ DM
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Das erste Gegentor féingt sich
dieses ,Windows”-Game be-
reits ganz zu Beginn ein: Der
sportliche Finanzjongleur muf3
die Bundesligageschicke sei-
nes Lieblingsvereins hier im-
mer im Alleingang lenken, ein
Mehrspieler-Modus existiert
nicht. Hat er sein digitales Al-
ter ego dann aus den sechs
Portréts herausgepickt und
sich fur einen der drei Schwie-
rigkeitsgrade entschieden,
geht's ab ins Biro zu der
zuckersiiBen Sekretdrin.

Vom Schreibtisch aus wird
nun zundchst einmal das sonst
noch benétigte Personal ein-
gestellt - schlieBlich verkaufen
sich Fanartikel, Pommes oder
Tickets nicht von alleine, und
das Mannerballett ist sicher
kein Ersatz fir professionelle
Cheerleader. Je erfolgreicher
der Verein wird, um so hib-
schere Bewerberinnen lockt er
an, die dann auch die Kassen
lauter klingeln lassen bzw. die
Stimmung noch mehr anhei-
zen. Faule Manager leisten
sich zudem einen Ko-Trainer,
obwohl man das Verteilen der
zehn Punkte auf Erholung (=
Massage), Kondition und
Technik- oder SchuBtraining
auch ohne Hilfestellung leicht
in den Griff bekommt. Und die
Aufstellung sollte bei einem
Kader von maximal drei Kee-
pern sowie jeweils finf Ab-
wehr-, Mittelfeld- und An-

der ,ultimatiefen” FuBballmana- _—
gersim der Bletchley Group ist nicht nur der Ball

rund: Aber auch viele dralle Sekretdrinnen, Cheerlea-
der-Girls efc. konnen fehlende Spieltiefe nicht ersetzen.

Anspruchslose Rasenaction

griffsspielern ebenfalls nie-
manden tberfordern.

Wen wundert es da, daf} sich
auch hinter den Ubrigen Fea-
tures (Stadionausbau, Werbe-
vertréige, Transfermarkt, Wet-
ten etc.) nur minimale Hand-
lungsspielrdume verbergen.
Die Begegnungen auf dem
Platz locken erst recht keinen
Fan auf die Stadiontribiine: Im
wesentlichen bestehen sie aus
dem beriihmten laufenden Ball

des allerersten ,Bundis”,
eingeblendeten Kurzkommen-
taren und ein paar netten
Samples. Man darf die Gang-
art seiner Kicker von fair bis
beinhart einstellen, Auswechs-
lungen vornehmen und den
Schiedsrichter bestechen, an-
sonsten schiebt der PC-Trainer
hier eine recht ruhige Kugel.
Und so kénnen selbst die
witzige, teilweise animierte
Comic-Grafik und die iiber-

Die thailandi-
sche Trainings-

sichtlichen, einfach zu bedie-
nenden Menis die drohende
Niederlage nicht mehr ab-
wenden.

Am Ende sind bei Boong?!
eben nur die Oberweiten der
weiblichen Sprites herausra-
gend, wihrend der eigentli-
che Ballsport deutlich zu kurz
kommt: irgendwie schade. (st)

Boong!?
(The Bletchley Group)

Witziges Fullballmanagement fiir an-
spruchslose , Windows”-Kicker.

PROZESSOR:  LNELILEEIRIS

R ¢ 6 RAM, 2 bis 90 M8
SPEICHER: auf der HD
Alle zu , Windows" kom-
SOUND: Ilﬂl“ K

EINGABE: Maus, Tastatur
AUSGABE: Komplett deutsch
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Versand Serwvice @mblH

AHCADE HACEFVWIN 85 KP. DT.

ALONE IN THE DARK TRILOGY 1-3 KOMPL. DT.
AMERICAN ARCADE KOMPL. DEUTSCH

ANCIENT EMPIRES KOMPL. DEUTSCH

E PC/IBM-Disketten Hil CD-ROM-GAMES
1500 | ELISABETHI INCL. LOSUNG KOMPL. DEUTSCH 89,
REPHISTO ADVANTAGE (2900 ELO-PUNKTE) KOT. 59.90 | ENTOMORPH 29,
MEPHISTO GIDEON KOMPL. 39,00 | EVEN INCREI MACHINE 29
MEPHIST P SCHACHBCHULE KOMPL. O 39190 | F 1 MANAGER 96 KOMPL. DT. { 69,
SIM TOWER KOMPL. DEUTSCH 20,90 F 117 A NIGHTHAWK DT. ANLEITUNG 19,
TOY STORY SCREENSAVER [BUENAVISTA 35" 49.90 | FANTASY GENERAL - S8I- KOMPL.DELTSCH 65/
K KOMPL.
r CD-ROM-GAMES | FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT. 48,
FIELDS OF GLORY (POWERPLUS) 19,
3 SKULLS OF THE TOLTECS KOMPL. DT. * 90 | FIREFIGHT DT. ANLEITUNG (DOS/WINGS} 5,
3D ULTRA PINBALL & MAUSMATTE 90 | FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL. DT. 39,
7TH T '90 | FLIGHT COMPILATION INCL. WINGS OF GLORY,
11TH HOUR KOMPL. DT. .90 1942 PACIFIC AIR WAR, F-14 FLEETDEFENDER 29
ABUSE KOMPL. DT, 90 | FLIGHT UNLIMITED KOMPL. OT. 54
ACES OF THE DEEP & MAUSMATTE 90 | FLUGSIMULATOR 5,1 KOMPL. DEUTSCH 09,
ACES EUROPE CLASSIC - SIERRA - '95 | FLUGSIMULATOR 5,1 SCENERY EUROPE 1 (BAO) 50,
AGROSS THE RHINE KOMPL DT 90 | FLUGSIMULATOR 5.1 SCENERY HONK KONG 39,
AFTER LIVE - LUCAS ARTS - ENGL. VERS 90 | FLIGHT SCENERY & OBJEGT DESIGNER 89,
AH 64 O LONGBOW KOMPL. DT. (ORIGIN) 90 | FLUGS, SCENERY PACK FAWAILAPANKARIBI 65
AIR BUCKS DT.ANLEITUNG 190 | FLIGHT ADVENTURES | (APOLLO) DT. ANL. 85,
AKTE PANDORA KOMPL. DEUTSCH % 90 | FLIGHTSIMULATOR SCENERY MADRID 49,
ALBION INCL. LOEUNGSHEFT KOMPL. DT, 90 | TOWER-FLUGLOTSENSIMULATION-WING5 DA, 89,
ITUNG 90 | BAO-FLIGHT SHOP FUR FS. 5,1 DT. It
1
89
89

. DT.
ARMORED FIST KOMPL. DT,
ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT.
ATARI 2600 ACTION PACK VOL Il
ATF US (ORIGIN) KOMPL. DEUTSCH
AWARD WIYEARNNERS gOLD COLLECTION

UTSCH
BAD DAYS ON THE MIDWAY DT. ANLEITUNG

BAD
BACKGAMMON & EIRIDGE DELUKE :wm 95) D.A.
BAKU BAKU ANIMAL DT. AN
BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DT t
BARYON DT. ANLEITUNG
BASEBALL PRO 96 SEASON -BIEHP.A-
BATMAN FOREVER DT. Am.erru
BATTLEDROME KOMPL. DEUTSCH
BATTLEGROUND: ARDENNES (EMPIRE)
BATTLEGROUND: WATERLOO
BATTLEGROUND: GETTYSBURG (EMPIRE)
BATTLEISLE 2 INKL. SCEBNRY ERBE TITAN K.D.
BATTLEISLE 3 INCL., LOSUNGSBUCH K.D.
BATTLERACE DT. ANLEITUNG
BATTLES IN TIME (QQP)
BETRAYAL AT KRONDOR DT. ANLEITUNG
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29,
BIINGI KOMPL. DT. 50,
BIOl CLASSICS KOMPL. DEUTSCH 29,
BITMAP BROTHERS COLLECTION DT. ANL. 29,4
BLEIFUSS KOMPL. DT. 49,
BLEIFUSS 2 KOMPL. DEUTSCH * 59,
BLOWN AWAY KOMPL. DEUTSCH 79
KOMPL. DEUTSCH #* 49,
BRAINDEAD 13 19,
BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK KOMPL. DT. 59,
BUNDESLIGA MANAGER PRO KOMPL. DT. 24,
BURIED IN TIME JOURNEYMAN 2 KOMPL. DT, 24,80
BURNING STEEL 4 DEUTSCHE ANLEITUNG 39,90
CAESAR | DT. ANLEITUNG 28,80
DA.E&\R 2 KOMPL. DEUTSCH 49,90
IBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH 39,80
CAFIRIER STRDKE FOFUCE & DAWN PATROL K.D. 36,90
CAVELAND 59,80
CHAOS DV'EHLOHD KOMPL DT# 69,90
CHESSMASTER 4000 TURBO 29,80
CHESSMASTER 5000 WINSS 69,90
CHEWY, ESCAPE FROM F5 INCL. LOSUNG K. DT. 38,90
CHRONICLES OF THE SWORD KOMPL. DT. 69,80
CIVILIZATION Il ENGL, VERSION 69,90
GIVILIZATION Il KOMPL. DE UTSCH INC. LOSUNG 89,90
CIVIL WAR KOMPL. DEUT! 50,90
ET KOMPL. I]EUTSCH -MICFIOP‘FIOSE— 39,90
CLANDESTINY KOMPL. D 69,90
CLIF DANGER DT. ANLEIT! 49,90
COMBAT CLASSICS 3: INKL GUNSHIP 2000/

HISTORY LINE & CAMPAIGN 29,90
COMANCHE INKL. MISSION 1 & 2 KOMF’L DT 39,90
COMMAND: ACES OF THE DEEP & MAUSI 30,90
COMMAND Dlm

II * 89,00

w DE!
COMMAND&OONOUERKD INCL. L
COMMAND & CONQUER MISSIONSISCENEH‘YS
COMMAND & CONQUER MI%PSAIg.:J ENGL. VERS.

H

CRUSADER - NO REGRET - KOMPL DT. %
CYBERIA
CYBERIA 2 KOMPL. DEL}TSCH
CYBERJUDAS DT. ANLE!
CYBERMAGE -DMKLIGHT AWAKENING- K. DT.
CYBERSPEED DT.ANL.
CYBEHSTHDM KOMPL. DEUTSCH

DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL. DT.
l'.MB{iERFAé.I..M KOMPL. DEUTSCH %

DAS AMT
DAVIS CUP TENNIS D'l'. ANLEITUNG
DAY OF TENTACLE -M. MANISION Il- KOMPL. DT.
DEADLINE DT ANLEFI'UNG
DEA.DLOGK OMPL. DEUTSCH %

8 EXTRA LEVELS KOMPL. DT.
DER PHOOLIZENT KOMPL DEUTSCH
DER REEDER KOMPL. DT.
DESCENT DT. ANL.
DESCENT - LEVELS OF THE WORLD -
DESCENT 2 DT, ANL.
DESERT STRIKE & JUNGLE STRIKE
DESTRUCTDON DERBY DT, ANL.
DIABOLO KOMPLETT

DEUTSCH

D|E FUGGEH 2 INCL. LOSUNG KDIIPL. DEUTSCH

E HARD TRILOGY DT. ANLEITUI
DIE TOTALVEHﬂDCKTE HALLY'E KOMPL. DT.
DISCWORLD KOMPL. D'
DISCWORLD 2 —MISSING PRESUMED- DT.ANL. %
DOWN IN THE DUMPS OMPL. DEUTSCH #
DHUIDENZIRKEL KOMPL. DT. L o

HICKSALSKLINGE KI
DASII STEFINENSCHWEIF KOMPL SEUTSCH
DOGZ - SCREEMSAVER -
- BATTLE OF ARAKIS - KOMPL. DT.
DUNGEON KEEPER DOS/WINS5 KOMPL. DT #
ON MASTER 2 + LOSUNG S?MPL DT.
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EARTHSIEGE | KDMF'L DEUTSCH 29,90
EARTH SIEGE 2 KOMPL. DEUTSCH 78,90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DEUTSCH 24,90
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T

CH SONY PSX GAMES - JETZT
% = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR -

FORMULA ONE GRAND PRIX (POWEHPI.US,
FORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. DT.
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 ENGL.VERSION
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 (DV) INCL.
THRUSTMASTER FORMULA T2-LENKRAD
FRANKENSTEIN KOMPL. DEUTSCH

FRITZ 4 (WIN) - CHESSBASE - K. D 129
GABRIEL KNIGHT KOMPL. DEUT! 29,
GABRIEL KNIGHT 2 K. DT. INCL. LOSUNGSBUCH BS
GENE MAGHINE KDMPI_ DEUTSGH * 65,
GENE WARS K DEUTSCH 79
GOBLIINS 1 &2 {S}ERF\A DHIGINALSJ K.D. 28,
GOBLIIN 29
GOI.DEN GATE KILLER KOMPL DEUTBCH 69,

G NORMAN ULTII F D.A.49,

CHALLENGE
GHEMLIN COLLEGTION INCE. NIGEL MANSELL
ZOOL |, LOTUS TURBO 3, PREMIER MANAGER
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH
IARDBALL 4

AFlDLINE KOMPL. DEUTSCH
HARPOON Il DELUXE MULTIMEDIA EDITION
HEHDES 0F MIGHT & MAGIC KOMPL. DEUTSCH
T. ANL.

HEXEN DEA‘rH KINGS OF THE DARK (MISSION)
HIND KOMPL. DEUTSCH
HI-OCTANE & WING COMMANDER 2
HISTORY LINE 1914 - 1918 CLASSIC KOMPL. OT.
HOEHLENWELT SAGA KOMPL. DEUTSCH
HUMANS 3 - EVOLUTION - DT ANLEITUNG
HUGO 2 KOMPL. DEUTSCI
HUGO Il ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT.
HUGO SCREENSA
Huucu KOMPL. DE!.rrsc *

vs NO MOUTH, BUT | MUST SCREAM DT. A.
| A2 ABRAMS PANZER KOMPL. DEUTSCH %
lNCAI KOMPL. DEUTSCH
INCA 2 KOMPL. DEUTSCH SIERRA ORIGINALS %
INDIANA JONES 4 FATE OF ATLANTIS - KOMPL. DT.
INDY CAR RACING (PAPYRUS)
INDY CAR RAGING Il
INFERNO
INTERNATIONAL MOTO X DT. ANL.%
ISHAR TRILOGY DT. ANLEITUNG
JAGGED ALLIANCE + LOSUNG KOMPL. DT.
JOHN MADDEN FOOTBALL 86 DT. ANL.#
JORDAN IN FLIGHT CLASSIC
JOURNEYMAN PROJECT TURBO
JURASSIC PARK
KAISER DE LUXE KOMPL. DT.

IMA (NAVIGO) -FLUGH DER 12 HOEHLEN- K.D.
KrCK OFF 1996 Mnelm WIN 95 DT. ANLEITUNG
KINGS QUEST COLLE!
KINGS QUEST 7 + LOSUNG KOMPL DT.
PL. DEUTSCH

IGH
KOLUMBUS CHRISTOPH KO

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE- BT AN‘LEITUNG
KYRANDIA 3 -MALCOMS REVENGE- KOMPL. DT.
LANDS OF LORE DT. ANL.
LINDB OF LORE 2 KOMPL DEUTSCH *

LAST DYNASTY KOMPL. D'

LEISURE SUIT LAFIRY 1-8 GOLLEGT)QN
LEMMINGS BUNDLE (300 LEVELS) DT. ANL.
LEMMINGS 3 -A N W. OF LEMMINGS- D.A.
LIGHTHOUSE KOMPL. DEUTSCH
LINKS 385 COGSHILL DUBBS DREAD
LI'I'ﬂ..E BIG ADVENTURE CLASSICS KOMPL. DT.
LOST EDEN KOMPL. DEUTSCH
LOST IN TIME 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH (SIERRA)
LUCAS ARTS TOB ADVENTURE INK. INDY 4 /

- DAY O, TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DEUTSCH
MAGIC THE GATHERING %
MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS

STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 KPL.
MAD TV 2 KOMPL. DEUTSCH %
M.A.G.| KOMPL. DT,
MAGIC CARPET |l KOMPL. DEUTSCH
MARTINI RACING (BLEIFUSS) DT. ANL.
MASTER OF ORION 2 %
MECHWARRICR Il INCL, EXF’Arg_SrION KOMPL. DT,

\) OT.

MEPHISTO GENIUS 2,0 DT.HANDB.

MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT,

MICROCOSM

MONKEY ISLANDS | KOMPL. DEUTSCH
MONKEY ISLANDS Il KOMPL. DT.

MONOPOLY (WESTWOOD) KOMPL. DT,

MONTY PYTHON - QUEST FOR HOLY GRAIL -

MONTY PYTHON COMPL. WASTE OF TIME

MORTIMER (WLNQS)

MUPPETS INSIDE D'

NAVY STRIKE

NBA LIVE 96 DT. ANL.

NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT. ANL.
NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH

NEED FOR SPEED EPECIAL EDiTION DT HANDB.
NHL ICEHOCKEY 94 D

NHL ICEHOCKEY 96 DT. HANB
NOCTROPOLIS KOMPL. DT.

NORMALITY INC. KOMPL. DT.

NORTH & SOUTH

OLYMPIC GAMES DT. ANLEITUNG

OLYMPIC GOLD DT. ANLEITUNG (BMG)
OLYMPIC SOCCER DT. ANLEITUNG

ONSIDE SOCGER DT, ANLEITUNG

ORGANIC ART SCREENSAVER DT. ANLEITUNG
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Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! -

Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grébenzell )

Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 99°-18%, FR. 9%0-1700

Laden in AUGSBURG

KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBe

Laden in KASSEL
FiinffensterstraBBe 9
Mo.-Fr. 109018

Sa. 1090-1400 Uhr

Mo.-Fr. 900-1300 4 1330-18
Sa. 990-1200 Uhr

Versand in Osterreich

pomm—— o
‘D DI _N\ Tel.: 027 63/2047 - Fax 027 63/20 31

HauptstraBie 5
A-3161 St. Veit/Gdlsen

Mo.
Umrechnungsmodus: DM : 6S = DM x8

- Fr. 9.00-17.00 Uhr

[ CD-ROM-GAMES 1| CD-ROM-GAMES |
ORIONBURGER DT, ANLEITUNG % 69,80 | TRACERS KOMPL. DEUTSCH 59,90
OUTPOST 1.5 KOMPL, DEUTSCH 2980 | TUNELAND 19,90
PANZERGENERAL 2 DT. ANLEITUNG 39,90 | TURRICAN 2 DT. ANLEITUNG 29,90
PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 34,90 TV SPORTS BASKETBALL + 5 GAMES DT. ANL. 14,90
PC GAMES CHEAT 2080 | ULTIMA VIl COMPILATION DT. mmwne 29,90
PBA BOWLING (WINS5) 55,80 | ULTIMA VIl - THE PAGAN - CLASS 39,90
PEAFECT PINBALL DT. ANL. 2490 | ULTIMA UNDERWORLD 1& I 1cmsswc) 29,90
PERFECT RACING (RALLYE & CYCLEMANIA) DA 20,00 | ULTIMATE MIX KOMPL. DEUTSCI 69,90
PGA TOUR GOLF 94 DT, ANLEITUNG 9,80 | ULTRA PACK VOL I (KOCH MEDIA) m ANL. 78,90
PGA TOUR GOLF 486 & FIFA INT. SOCCER 39,00 | ULTRA PACK 2 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT, 79,90
PINBALL 3 D VCR (21ST. CENTURY) DT. ANL. 39.90 UNDER A KILLING MOON DT. ANLEITUNG 29,90
PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (WIN 95) K.DT. 7890 | UNNECESSARY ROUGHNESS 96 DT, ANL. 58,90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DEUTSCH 2480 | URBAN RUNNER (LOST IN TOWN) KOMPL, DT. 68,90
PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH 8590 | US NAVY FIGHTER CLASSIC 29,90
INTAS -|merwmvss FILMBUCH- K.DT. 69,90 | VICTORY -STRATEGIESPIEL- DT. ANLEITUNG 29,90
POLE POSITION F1 KOMPL. DT, 86,00 | VIKING CONQUEST KOMPL. DEUTSCH % 65,90
POLICE QUEST COLLECTION 76,80 | VIRTUAL CORPORATION DT. ANLEITUNG 45,90
POLICE QUEST SW.A.T. DT. ANL. 79,00 | VIRTUA FIGHTER (WIN 85) DT. ANLEITUNG 69,90
POLICE QUEST 4 KOMPL DEUTSCH 24,90 | VIRTUAL KAATS DT. ANLEITUNG 26,90
POOL CHAMPION 69,00 | VIRTUAL POOL 29,90
POPULOUS Il & POWERMONGER (CLASSIC) D.A. 28,80 VIRTUAL SNOOKER DT. ANL 79,80
POWEFIPLAY HOCKEY DT. ANLEITU! 59,90 | VOLLGAS KOMPL. DT. 54,90
MAL RAGE DT, ANLEITUI 24,80 | WACKY WHEELS 24,90
PRINT ARTISTS (DHUCKSTUDID V. SIERRA)K.D. 39,90 | WAR AT SEA COLLECTION (QQF) 50,90
PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLE| 20,90 | WARCRAFT 2 EXPANSION CD KOMPL. DT, 24,90
PRIVATEER 2 -THE DARKENING- KOMPL. DT.* 85,90 | WARGRAFT ll: NEUE LEVELS & ADD-ONS 19,80
PRISONER OF ICE KOMF'L DT . LOSUNGSB 34,90 WARCRAFT Il INCL. LOSUNGSBUCH K.D. 5,90
PRO PINBALL - THE W 89.90 | WARHAMMER SHADOW OF HORNET RAT K.D 69,90
PSYCHIC DETECTIVE DT ANLEITUNG 49,80 | WARRIORS DT. ANLEITUNG 24,90
PSYCHO PINBALL 30,00 | WEREWOLF VS COMANCHE KOMPL, OT. 79,90
QUEST FOR GLORY COLLECTION 1 - 65.90 | WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - 54,90
RADIX DT, ANLEITUNA 54,00 | WESTWOOD COLLECTION INKL, LANDS OF LORE/
SOCCER KOMPL., DT. 79,80 -KYRANDIA 1 & 2 / DUNE 2 DT. VERSION
RAN TRAINER 1 KOMPL. DT. 24,90 wurrE LINES COLL: INDY CAR RACING, SUPER-
n.qu TRAINEF! 2 KOMPL DT 79.90 , GRAND PRIX | DEUTSCHE ANLEITUNG 59,90
RAYMAN D 60,90 ww SKAT KOMPL. DEUTSCH 39,90
REBEL ASSAULT KPDT /DT. UNTERTITEL 39,80 | WING ARMADA DT. ANL. 9,90
REBEL ASSAULT Il KOMPL, DT, 8500 | WING COMMANER 2 - CLASSI 29,90
RETURN FIRE KOMPL. DEUTSCH 89,90 | WING COMMANDER 3 KOMPL. DT. CLAS! 90
RETURN TO ZORK DT, ANL, 20,80 | WING COMMANDER IV INCL. LOsunaseucu 85,90
RIDDLE OF MASTER L KOMPL. ENGL, VERSION 49,80 | WIZARDY 7 GOLD WINDOWS 9,90
RIDDLE OF MASTER LU K.D. INCL. LOSUNGSB. 79,60 | WOODRUFF & SCHNIBBLE OF .. KOMPL.DT. & 24,90
RIDOLE OF THE AUNES (TSR SCREENSAVER/WIN 85 9. 90 WOLFPACK KOMPL. DEUTSCH 4,90
RIPPER KOMPL. DT. 79, WORMS KOMPL. DEUTSCH 85,90
35,90

RISE 2: THE RESURRECTION KOMPL. DEUTSCH 29, 90

ROAD RASH/WIN9S KOMPL. DELITSCH * 79,90
RUSSELSHEIM KOMPL, DEUT: 9,90
§-ZONE (800 STADTE FUR SIM CITY 200011 29,90
SAFECRACKER DT. ANLEITUNG % 9,80
SAGA OF ACES COLLECTION & MAUSMATTE 39,90
SAM&MAXH\TTHERDAD -LUCAS ARTS- K.D. 28,90

HATTEN UBER RIVA DSA 3 KOMPL. DT. % 39,90
SCHLE!CHFAHRT KOMPL. DEUTSCH * 79,80
SCHLUMPFE TELETRANPORTIERSCHLUMPF K.D. 69,90

.80
SEAWOLF SSN 21 24,90
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 24,90
SEELENTURM KOMPL. DEUTSCH 19,90
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DEUTSGH 20,90
SHADOW OF THE SERPENT RIDERS ,90
SHANGHAI GREATEST MDMENTS KOMPL. DT. 29,80
SHANNARA KOMPL. DEUTSCI 75,80
SHATTERED STEEL DT. ANLEITUNG * 69,90
SHELLSHOCK DT ANLEFTUNG 50,90
SHIVERS & 28,90
SIEDLER CLASSIC KQMF'L DEUTSCH 28,90
SIEDLER 2 KOMPL. DT. INCL. LOSUNGSB. 69,90
SILENT HUNTER KOMPL. DT. 79,90
SILENT THUNDER KOMPL. DEUTSCH 85,90
SIhAA CMSS!CS 2 INKL. SIM FARM / SIM EARTH / %60
SIMON THE SORCERER | KOMPL. DEUTSCH 35.90
SIMON THE SORCEROR 2 K.D. INCL, LOS.-BUCH ~ 39,90
SLIPSTREAM 5000 DT, ANLEITU G 29,80
SONIC CD DT. ANLEITUNG 59,90
SPACE BUCKS DT, ANLEITUNG 69,80
SPACE HULK & SYSTEMSHOCK 39,90
SPACE HULK 2 -VENGEANCE OF BLOOD ANGELS- 86,80
SPACE MARINES KOMPL, DEUTSCH 24,90
SPACE QUEST COLLECTION 1-5 30,80
SPACE QUEST 6 INCL. LOSUNGSBUGH K. DT, 39,90
SPEED HASTE DT. ANLEITU 59,90
SPEED RAGE DT. ANLEITUNG 69,90
SPYCRAFT: THE GREAT GAME 85,90
STARCONTROL 3 79,80
STAR RANGERS KOMPL, DEUTSK 19,00
STAR TREK: DEEP SPACE NINE HARBHINGER 69,90
STAR TREK: TNG EPISODE GUIDE # 75,90
STAR TREK: KLINGON 68,90
STAR TREK 25TH, ANNIV./SPRACHAUSGABE 24,90
STAR TREK JUDEMENT RIGHTS ENHANCED 48,90
STAR TREK -JUDGEMENT RITES- (WHITE LABEL) 29,90

STAR-TREK: WARRIOR SET OMIPEDIA, KLIN-LEX]
STARFIGHTER 3000 DT. ANLEITUNG 79,90
STARWARS COLLECTION INCL. REBEL ASSAULT.

8
B

X-WING & STARWARS SCREENSAVER K.OT, 58,90
STEEL PANTHERS - DT. ANLEITUNG SSI - 29,90
STONEKEEP KOMPL. DT. -INTERPLAY- 39,90
STROM KOMPL. DT, # 79,80
STRIKE COMMANDER -CLASSICS- 29,80
SU 27 FLANKER INCL. MAUSMATTE 29,90
SUPERSTREETFIGHTER 2 TURBO DT. ANL. 298,80
SYNDWCATE PLUS ECLASS\C] DT. ANL. 20,90

S/WINSS KOMPL. DT. * 79,80

S'YSTEM BHDCK KOMFL. DEUTSCH 20,90
TFX. & INFERNO KOMPL. DEUTSCH 35,80
TAILCHASER DT. ANLEITUNG 54,50
TALISMANN KOMPL. DEUTSCH 29,80
TERRA NOVA - STRIKE FORCE CENTAURI DT. ANL. 78,80
T.FX. EF2000 EURO FIGHTER KOMPL. DT. 79,90
THE DIG KOMPL. DEUTSCH INCL. LOSUNGSB. 79.90
THE HIVE WIN/G5 20,90
THE RAVEN PROJECT INCL. MAUSMATTE 29,90
THINK “'X" DT. ANL. 49,90
TIE FIGHTER ENHANCED KOMPL, DEUTSCH 79,90
TIME COMMANDO KOMPL. DEUTSCH 75,80
TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT, 49,90
T-MEK KOMPL. DT. 69,90
TNN FISHING 96 DT. ANLEITUNG 69,80
TIME PARADOX DT. ANLEITUNG * 69,90
TOM & JERRY KOMPL. DT. 56,80
TOMB RAIDER KOMPL. DEUTSCH t 69,90
TOONSTRUCK KOMPL. DEUTSCH ,80
TORINS PASSAGE & MAUSMATTE 39.80
69,00

TUEHINDEN KOMPL. DEUTSCH
TOY STORY -INTERAKTIVES FILMBUCH- K. DT. 69,90

WOF!MS REINFORCEMENTS DATA KOMPL. DT.
ESTLEM

LEMANIA: ARCADE GAME DT. ANL. ZBW

-MEN CHILDREN OF THE ATOM DT. ANL. ¥
X WING COLLECTORS KOMPL. DT.
“Z" (BITMAP BROTHERS) KOMPL. DEUTSCH
ZORK: NEMESIS INCL. LOSUNGSBUCH KPL. DT.

74.90
85,90

[ cD-ROM-MULTIMEDIA

BACKPACKER: WELTHQSEINFOTMNMENT K. DT. 59 IO
. 85-97 & SCREENSAVER

BEATCLUB 1970

BERTELSMANN UNILEX 1998 KOMPL. DT.
BROCKHAUS MULTIMEDIA DIGIT. LEXICON A-Z
CINEMANIA MS 96 / WING5 -ONLY-

CLINT EASTWOOD

D-ATLAS, 14.000 ORTE IN DEUTSCHLAND
D-INFO |

D-INFO 3.0

D-JURE, DEUTSCHE GESETZESTEXTE
D-HOTEL RDTELFUHHER bEU‘I'BCHLAND
D-MARK, KONTOVERWAL!

D-MAIL, NACHF!ICHTENVERSAND
D-STEUER, (TAXMAI

EVOCATION KOMPL, DT. (NAVIGO)
FORMEL 1 (KOCH MEDIA) KOMPL. DY

3
HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE 'DER ZEIT K.D,

KELLERS MUSIK KATALOG 1996 39,
LEXIKON DES INTERNATIONALEN FILMS 129,90
LE LOUVRE - GEMALDE & PALAST - KOMPL. DT. 95,90
MUSIC CENTRAL 96 (MICROSOFT) 99,90
N-TV JAHRESRUCKBLICK 1995 KOMPL. DT. 54,80
PAMELA ANDERSON SCREENSAVER DT. ANL. 19,80
PEGASUS VOL.: 3,0 KOMPL. DT. 29,80
PEGASUS WINDOWS 85 VOL. 2 29,90
PLAYBOY SCREEN El 59.80
QUEST FOR FAME (AEHOSMITH) 89,90
ROCK N ROLL YEARS FIFTY! 14,95
STING: “ALL THIS TIME" 69,90
THE QUEST -DIE HERAUSFODERUNG- K. DT. 24,90
VERMEER (NAVIGO) 75,90
VISTA PRC WINDOWS VERS. 3 KOMPL. DT. 99,90
VOO LOUNGE - ROLLINGS STONES - 49,90
WO IST WALTER? IM ZIRKUSI KOMPL. DEUTSCH 79,90
WORLD CUP CHAMPION 1930 - 1994 14,85
[ PC-Zubehdr/Joysticks

ALFA TWIN -JOYSTICKUMSCHALTER- 49,90
FCS MARK Il FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 129,90
FLCS F-16 FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 249,80
FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 219,80
GRAND PRIX 1 -THRUSTMASTER LENKRAD- % 169,80
GRAVIS GRIP PAD SPORT SET INCL. NHL 96 149,90
GRAVIS GRIP PADS (2 STUCK) 59,80
GRAVIS ANALOG PRO THANSPAF(ENT 30,80
GRAVIS JOYSTICK ANALOG SCHWARZ 9,90
MS SIDEWINDER 3D PRO JOYSTICK lNCL FURY 79,90
PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 219.90
RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER 219,90
SOUNDBLASTER 32 PNP DT. HANDBUCH 24990
THRUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTR. 9,90
TQS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER 239,80
WEAPON CONTROL WCS MARK i 199,90
XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER - 49,90
ACM GAME CARD - THRUSTMASTER - 54,90
LOGITEC WINGMAN EXTREM 93,80
ACTION REPLAY VERSION 4,6 DT, HANDB 168,00
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 45,90
FIREBIRD (GRAVIS) 119,80
GRAVIS GAME PAD 39,90
GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54,90
PRO PEDALS/CH PRODUCTS 169,90
PRO THROTTLE - CH PRODUCTS 188,90
SCREENBEAT ACTIVBOXEN 39,90
TAIFUN AKTIVBOXEN 120 WATT (PAAR) 69,90
YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT. HANDB. 239,90
YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT. HAND. 260,90
YAMAHA YST-MSX 10 SUB WOOFER DT. HANDB. 186,90

CH SONY PSX GAMES - JETZT AUCH SONY PSX GAMES - JETZT AUCH SONY PSX GAMES
Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur

Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

101008 o




IR P1C o
SOCHNEE

il M

¥

;ﬁﬂ_nenlschland 2 1 Osterreich
r 129

—

-0 >k

Welch ein Unterschied: SVGA in 3D

OFF %

Ancos Genreklassiker présentiert sich  team bei der EM durchbolzen oder in
erstmals (auch) in der dritten Dimension;  einer von rund 750 Vereinsmannschaf-
im Gbrigen hat sich freilich wenig geén-  ten antreten kdnnen. Letztere lassen
dert: Durch die heikle Steverung der ge-  sich im Ligabetrieb oder bei einem Po-
zeichneten Kicker werden schnelle Rich-  kalwettbewerb iber trockenen, norma-
tungswechsel oft zum Gliicksspiel, und  len oder nassen Rasen scheuchen, wo-
das gilt fir samtliche der jeweils vier 3D-  bei die Realitétsnahe dank wahlwei-
und 2D-Ansichten. Am besten laB3t sich  sem Arcade- und Simulationsmodus
mit einem Vier-Button-Pad arbeiten, bei  variabel bleibt. Einen Teameditor sucht
einem Sfick mit zwei Feuerknopfen mu3  man vergeblich, doch immerhin darf
man bereits kleine Abstriche machen.  man aus den Jungs individuelle Mann-
Zugelassen sind maximal acht menschli-  schaften zusammenstellen und jeder- -
che Kicker, die sich mit dem National-  zeit Replays abspeichern. Und ewig rasen die Vekioren: Olympic Soccer




Keine Olympiade ohne U.S. Gold-Li-
zenz: Nach den bunt gemischten
,Olympic Games” landet nun auch
das atlantische FuBballfest auf dem
PC-Screen. 32 Vektor-Teams aus aller
Welt warten auf bis zur vier Sportbe-
geisterte, die entweder das olympi-
sche Turnier originalgeireu nachspie-
} len, ihre Schiitzlinge im Arcade-Mo-
;‘ dus zum Sieg fihren oder eine ganze
¥ Liga ins Leben rufen diirfen. Entschei-
den mufl man sich auch in Sachen
Wind und Wetter, Platzbeschaffen-
“heit, Abseitsregel, Matchdauer (3 bis
“ 90 Minuten) und Golden Goal/Elfme-
terschiefen. Last not least lassen sich
die von Sat1- Moderator Johannes B.
Kerner gesprochenen Kommentare
abschalten. Auf dem Rasen sind die
Computergegner zundchst iiberméch-
tig, doch das éndert sich, sobald man
die etwas komplizierte Steverung erst
mal im Griff hat - zumal die Digi-
" Cracks im Tor nur zweite Wahl sind.
Auch die Grafik mit ihren zahlreichen
Kameraoptionen weil} zu iberzeu-
. . gen, selbst wenn manche der mit
"% ,Motion Capturing” erstellten Anima-
tionen etwas eckig wirken.

M
Die Balljager von Acclaim stellen ihr
Kénnen nicht nur auf einer allen Wit-
terungseinflissen ausgesetzten Gras-
flache unter Beweis, sondern auch in
der (kleineren) Halle. Einwiirfe und
Ecken interessieren dort genausowe-

Ein olympiareifes Tor

nig wie Fouls oder ein eventuelles Abseits,
auBBerdem treten auf jeder Seite bloB finf
Feldspieler an. Nachdem man hier auch
,iber Bande” spielen kann, ergeben sich
ganz neue Méglichkeiten, die fir stunden-
lange Kurzweil sorgen. Damit man dabei je-
derzeit die Ubersicht behalt, 1aBt sich die
Kameraeinstellung sogar im Replay noch
veréndern. Die sauber animierten und ge-
zoomten Kicker kénnen per Netzwerk oder

Gravis-GrlP-Adapter von maximal vier
Heimsportlern dirigiert werden. Ansonsten
erlaubt die komplexe, aber eingéngige
Steverung (die iibrigens jedes géngige Ein-
gabemedium vom Keyboard bis zum Sechs-
Button-Pad unterstiitzt) héchstens die Teil-
nahme von zwei FuBBballern aus Fleisch und
Blut. Kurzum, hier garantiert nicht nur der
originelle Akzent des englischen Kommenta-
tors gute Unterhaltung.

Kick Off 96 (Anco)
Ohymp :
Striker 96 (Acclaim)

ic Soccer (U.S. Gold)

Rundum

Das grundlegende
Angebot (Regelwerk,

Spielmodi etc.) der Kon-

trahenten ist relativ &hn-
lich, zudem scheint das
heimliche Vorbild in al-
len drei Féllen ,FIFA 96"
gewesen zu sein. Striker
96 hat nun zwar noten-

mnBlg die Nase vorn,
aber einen Fehlgriff stel-
len auch die beiden an-
deren Spiele nicht dar.
Letztlich hangt die Ent-
scheidung also von per-

Der Genreklassiker in einer kaum verdnderten 3-D Variante.
Solider Vektor-Sport ohne echte Glanzpunkte.
ene FuBballsim mn originellem Indoor-Modus.

Striker 96
78% |
78%

sénlichen Vorlieben ab:

In die Halle geht's nur
mit Acclaim, bei Kick
Off 96 muBB man auf
Kommentare verzichten,
und die unterschiedli-
chen Steverungsmetho-
den probiert man am
besten vor dem Kauf

selbst mal aus. (mz)

Je1CD

PROZESSOR: Kick Off und Striker 94 je ab einem 486 DX /66, bei Kick Off auch ein
Pentium fiir SVGA/3D, bei Olympic Soccer ab einem 486/DX4/100 Pentium filr SVGA
Jo 8 MB RAM und 60 / 50 / 7, 34 oder 42 auf der HD

Jeweils VGA/SVGA

. Jeweils Soundblaster und Kompatible, bei Olympic Soccer SB und
s B Kompatible, Gravis Ullrasound, Microsoft Soundsystem
Jeweils Tastatur, Joystick / Joypad / Joypad
AUSGABE: Komplett deutsch, bei Striker 96 Sprachausgabe englisch
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Das Feld in niedri-
ger und hoher
Auflésung
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Fir dieses Programm hat man
nicht nur die MLB- bzw. MLBPA-
Lizenzen und die 1995er Stati

stiken eingekauft, sondern auch:
die (Erétfnungs-) Teams
Qéer Saison und die von an
ren Sporfarten bereits nte
JVirtual Stadium” -To&ﬁ\oiogle
ins Spiel gebrach

lem diirfen hier r Unter-
stiitzung von GrlP-Pads
bis zu sechs.manschhche Teil-

nehmer mif- oder gegeneinan-

der antreten. Und das wieder-

um in fiinf Spielmodi vom Exhi-
bition Game bis zur vollen Sai-
son. Man kann als Anfanger,

_ Profi oder Manager spielen,
w auch eben mal ein Home-
n-Derby veranstalten. Dazu

kommt ein ppiges Optionsan-

<6

mit zahlreichen Einstell-
lichkeiten fir die Innings,
en Wind, sportliche Begeg-
nungen bei Nacht etc.

Im Gegensatz zu Acclaims ,Big
Hurt Baseball” lassen sich die
schick gerenderten ,virtuellen”
Stadien auch in hoher Aufls-
sung darstellen. Dafiir sind die
Akteure auf dem Platz nicht so
schén gemacht, sie wirken eher
etwas holzern. An den Kom-
mentaren und der musikali-
schen Kulisse ist dagegen nichts
auszusetzen; bei der Hinter-
grundberieselung hat man so-
gar die Wahl zwischen ver-
schiedenen Rock-, Acid Jazz-
und Roots-Themen. Auch die
Steuerung funktioniert an sich
tadellos, in Ermangelung eines

Die 28 Major League-Stadien wurden
samt und sonders gerendert

5

|_7IMPt

TOP 1st
PIT O

CLE D
=N N

Bildschirmmeniis & la ,Hardball
5” muBB man sich die einzelnen
Wiirfe und Schléige jedoch mit
dem Handbuch erarbeiten. Die
originalen Teams sind komplett
(sowie fehlerfrei) vertreten, und
die einstellbaren Beobach-
tungskameras verfolgen das
Geschehen teilweise selbstén-
dig, so daf3 man z.B. auch mal
stolpernde oder zusammen-
stofende Spieler zu sehen be-
kommt.

Unter dem Strich fehlt daher
nicht mehr viel zum Klassenbe-
sten ,Hardball 5”: Fiir Heim-
sportler, die Wert auf die spezi-
ellen Features von Triple Play
97 legen, stellt das neve Game
der EA Sports-Reihe sogar die
erste Wahl dar! (mm)

ASEBALL FUR ],_F)ROFIS

Nach

lngerer Abstin
in Sachen Base
det sich EA Spor
ner ausgefeilien
die Digi-Lig
rigen Spi

| lation in
k: Die bishe-
Br des Genres
? mal um ihre

bangen!

n mit nn'ofﬁnellen Lizenz aufwarten

Triple Play 97
(EA Sports)

Hervorragende Baseballsim mit allen
Major League-Schikanen.

DATENTRAGER:

- Ab einem 486 DX2/66,

LTV 3370 ;PR ein Pentium 166 sei

empfohlen

- 8 MB (DOS) bzw. 12 MB

SPEICHER: {,Win 95”); 28 bis 110
MB auf der HD

Maus, Tostatur, Game-
-

Komplet englsch




melnsicheinpaareames,d:leesnun
in preiswerter, verbesserter oder
@bersetzter Form gibt: Hier sind sie!

GUNSTIGER
Mit den AtticTiteln Das

Schwarze Auge: Die
Schicksalsklinge und Das
Schwarze Auge lI: Ster-
nenschweif werden zwei der
besten deutschen Rollenspiele
von TopWare nun fir jeweils
29,95 DM vertrieben. Natiirlich
handelt es sich in beiden Fallen
um die CD-Version, wodurch
man leider auf die farbige Kar-
te der Diskvorgénger und ein
ausfithrliches Handbuch ver-
zichten mu3. Dafiir wurden alle
nétigen Tools beigelegt, mit de-
nen sich die Games den heute

iiblichen ArbeitsspeichergroBen

anpassen lassen. Zum selben
Preis kénnen sich zwei historisch
interessierte Heimflieger bei Ro-
wans Dawn Patrol Head to
Head per Modem oder Null-
modem fetzige Luftkampfe vor
dem Hintergrund des Ersten
Weltkriegs liefern.

Virgin hat auf der Compilation
White Lines einige zumeist
schon dltere, aber nicht unflotte
Rasereien zusammengespannt.
Dazu gehért das erste , Indycar
Racing” (inkl. ,Track Pack”) ge-
nauso wie Geoff Crammonds
,Formula One Grand Prix" oder
~Super Karts”, der aktuellste Ti-
tel dieser Sammlung. Das Start-
geld betrégt angemessene 89,-
DM. Jeweils 39,95 DM verlangt
dagegen Telstar pro Doppel-
pack mit verschiedenen Electro-
nic Arts-Werken: Wing Com-
mander 2 & Hi-Octane,
Theme Park & Strike Com-
mander, System Shock &
Space Hulk sowie FIFA Soc-
cer & PGA Tour Golf 486.

GEPFLEGT

Wer sich das ganze Jahr iber
in der Erde vergraben hat und
so gar nichts von dem Team
17-Kultspiel oder seinen
,Reinforcements” mitbekam,
kann das bei der Worms
Special Edition nachholen.
Im Preis von 99,95 DM sind
finf Extralevels und ein wurm-
stichiges Gimmick enthalten.
Wer seinen Hunni lieber in
den Motorsport investieren
mochte, sei auf die Need for
Speed Special Edition hin-
gewiesen, fiir die EA viel Auf-
wand getrieben hat: An Bord
sind v.a. zwei zusatzliche
Strecken (macht insgesamt
acht plus ein Bonuskurs), eine
eigene ,Win 95"-Version ne-
ben dem DOS-Criginal, iiber-
arbeitete Grafiken, neve Mu-
siksticke, ein verbessertes
fahrphysikalisches Modell und
die Teilnahmeméglichkeit fiir
bis zu acht Netzwerker

bzw. zwei (Null-) Modem-Pi-
loten.

Die Tie Fighter CD-ROM
Edition wurde von Lucas Arts
endlich komplett lokalisiert und
kostet in dieser Form 99,— DM.
Exakt dieselbe Preisvorstellung
haben die Markistrategen von
Empire, deren Digi-Schlacht-
platte ,Battleground: Arden-
nes” in unserer Muttersprache
auf den Namen Die groBie
Schlacht in den Ardennen
hért. Philips verlangt fir das
eingedeutschte , Windows"-Ac-
tionstrategical Gearheads
dagegen nur 69,—- DM - und
mehr ist es auch nicht wert...
(mm)
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GRATIS FUR NEUABONNENTEN

URBAN RUNNER® SILENT THUNDER' EARTHSIEGE 3

»

v
—

< EARMMGE

* = komplett deutsche Version!

Im Abo gibt’s den PC JOKER schneller und preiswerter — und wer jeman-
den kennt, der diese Vorteile mitsamt der rrrandvollen Begleit-CD niit-
zen will, erhélt dafir gratis die Vollversion eines Top-Spiels seiner Wahl!

Als Abonnent bekommt man alle 10 Ausgaben eines Jahres zum Preis von
9, also fir nur 63, DM (bei Lieferung ins Ausland: 75,- DM). Der Ver-
sand erfolgt eine Woche vor Auslieferung an den Kiosk, wobei das Porto
selbstverstéindlich auf unsere Kosten geht und die Magazine forfan in wet-

tersicherer, aber dennoch umweltschonender Klarsichtverpackung vom Briefiriger geliefert werden. Das gilt sowohl fir die re-
guléire Ausgabe von PC JOKER als auch fiir den PC JOKER TOTAL, wobei hier die Erspamnis sogar noch groBer ist: Mit der
schicken Scheibe voller aktueller Demos, Patches, Tools, Shareware und noch mehr kostet das Heft im Abo fir ein Jahr nur
runde 130,—- DM (Ausland: 145, DM) gegeniiber den hierzulande kioskiiblichen 148 Mark! Vor Ablauf werdet Ihr rechtzei-
tig von uns informiert, so daf3 eine termingerechte Kiindigung kein Problem darstellt - andernfalls verléingert sich das Abon-
nement zu Eurer Bequemlichkeit automatisch. Zudem gibt es bei jeder Verldngerung wieder so eine atiraktive Treue-Pramie!

Wer uns einen neuen Abonnenten fiir den PC
JOKER TOTAL benennt, unabhéingig davon, ob
er selbst bereits ein Abo hat oder nicht, erhdlt
von uns gratis und geschenkt eine dieser

deutschsprachigen Verkaufsversionen (auf PC CD-ROM mit separater Anleitung und Begleitmaterial in der Originalver-
packung) von aktuellen Sierra-Hits: URBAN RUNNER ist mehr als nur ein Krimi-Adventure, es ist ein interaktiver Spielfilm
vom Feinsten. SILENT THUNDER ist eine exquisite Flugsimulation, und bei EARTHSIEGE Il geht es um spektakulére Schlach-
ten riesiger Roboter. Fiir ein neves Abo des PC JOKER ohne Begleit-CD bekommt man eine der drei Vollversionen gegen ei-
nen Aufpreis von nur 20,- DM!

Erst in der Au-
gust-Ausgabe hat
; URBAN RUNNER
mit 81 Prozent im

Test abgeschnitten — kein Wunder, markiert dieses spannende Krimi-Adventure der Hit-Schmiede Sierra doch einen techni-
schen Meilenstein: Durchgehende Videoanimationen und deutsche Sprachausgabe machen das Knobeln hier zu einem ci-
neastischen Hochgenuf3!

Der absolute Hit fiir Simulanten (86 Prozent im PC Joker 4/96) ist dagegen Sierras Uberflieger SILENT THUNDER: Wer mit
dem ,Warzenschwein” gegen Dikiatoren und Drogenbarone vorgeht, darf sich auf durchdachtes Missionsdesign und 3D-
Prasentation freuen, wie man sie im Genre kein zweites Mal zu sehen bekommt — ein Muf3!

Als BattleTech-Fan greift man wiederum zu EARTHSIEGE 2, der ebenso sehens- wie spielenswerten (80 Prozent im PC Joker
4/96) Robo-Sim aus Kalifornien. Auch hier ist insbesondere die Préasentation der Materialschlachten eine Wucht, aber
auch Gameplay und Steverung wissen zu beeindrucken. Wer SF-Simulationen mag, wird das Game lieben!




Als Dank fiir meine Empfehlung senden Sie mir bitte Urban Runner, Silent Thunder oder Earthsiege 2. Geschenkempfénger und Abonnent diirfen nicht ein
und dieselbe Person sein. Bei einem Abo fiir DM 63,- erhalte ich die Prémie gegen Aufpreis von DM 20,—. Prémie und Rechnung erhalte ich nach Eingang
der Abogebiihr. Die Auslieferung erfolgt sofort, wenn das Abonnement bezahit ist, an folgende Adresse:

L1

ACHTUNG: GESCHENKEMPFANGER UND ABONNENT DURFEN ZWAR
NICHT EIN UND DIESELBE PERSON SEIN, DOCH KONNEN AUCH NICHT-
grBONNENTEN (FREUNDE, VERWANDTE ETC.) NEUE LESER WERBEN!!!

Name, Vorname

() Urban Runner

Al  Ssilent Thunder
PLZ, Ort £
Schicken Sie bitte U Earthsiege 2

.fl;'lr nur 130,- DM den

Total-CD (Ausland 145,- DM)

oben angekreuztes Abo ab der néchsterreichbaren Ausgabe fiir mindestens 1 Jahr regelméBig per Post frei Haus an untenstehende Adresse:

inkl.

fur nur 63,- DM den

(Ausland 75,- DM)

Name, Vorname

Strafle,Nr.

PLZ, Ort
Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen)
[ Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

Geldinstitut

Kontonummer

Bankleitzahl

01 Durch Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
auf Postgirokonto: Nr.. 444 714-806 BLZ 700 100 80
0 Per Vorauskasse (Scheck oder Bargeld liegt bei)
Datum, 1. Unterschrift des neuen Abonnenten

Datum, 2. Unterschrift des neuen Abonnenten

(bei Minderjahrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von
acht Tagen bei PC-Joker, Joker Verlag, Bretoni-
scher Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen, Zur
Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Ab-
sendung des Widerrufs. Ich bestétige die
Kenntnisnahme des Widerrufsrechtes durch
meine zweite Unterschrift

e e o e e . i S A S e e e S . e S o ]



Pinktlich zum Herbst-
anfang habt lhr uns wie-
der mit tollen Hilfestel-
lungen versorgt; man
dankt! Aber auch vom
Hersteller direkt haben
wir diesmal ein paar
Leckereien bekommen
kénnen - laB8t sie Euch
munden...

Doch Ihr dirft Euch deshalb
jetzt trotzdem nicht auf die
aule Haut legen, sondern sollt
uns auch weiterhin Tips, Tricks
& Co. liefern. Sendet uns bit-
te Eure Lsungen aufgrund ih-
rer Ldnge wie immer auf Dis-
kette zu. Die Dateien sollten
als ASCII-Files abgespeichert
sein, denn die Makros aus
den Textverarbeitungs-Pro-

rammen von Hand zu ent-
?ernen, ist, das dirft lhr uns
glauben, eine wahre Schin-
dereil Mit Beitrdgen zu indi-
zierten bzw. indizierungsge-
fahrdeten (sprich hochgradig

gewalthaltigen) Spielen ist uns
ebenfalls nicht gedient, denn
die wollen und dirfen wir
nicht beriicksichtigen. Die
ganzen Miihen sollen sich fiir
Euch natiirlich auch lohnen,
denn fir jeden abge-
druckten Beitrag gibt es
bis zu 300 Marker, je
nach Umfang und Aktualitat.
Und auch Savestdnde sind
uns jederzeit willkommen, wir
werden sie auf der ndchsten
PC Total-CD versffentlichen.

Karten und Zeichnungen kén-
nen wir Ubrigens nur gann ge-
brauchen, wenn sie schwarz
auf weiB, also am besten mit
Tusche auf weiem, unlinier-
tem Papier, eingesandt wer-
den. Geschickt werden soll
das Ganze an den

Joker Verlag
~Besserwisser”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Besonders Eilige kénnen ihren
Beitrag auch unter der Fax-
Nummer 089/460 49 77
loswerden.

Solltet lhr selbst mal einen Rat
brauchen, so steht Euch je-
den Mittwoch von 16 bis
19 Uhr unsere telefonische
Hotline zur Verfiigung, wo
lhr Tips zu Soft- und Hard-
warefragen erhalten kénnt.
All dies unter den Telefon-
nummern

089/46 38 23
un
089/460 58 22

Gelost

Normality

Cheats zu

Afterlife

Biing!

Cyberia 2

Clif Danger
Grand Prix 2
Sensible World
of Soccer

Codes zu

Clif Danger

Karten zu

Die Siedler Il

NORMALIYS

KOMPLETTLOSUNG

Peter Hecker aus Erfurt hat
das ganz und gar unnorma-
le Adventure komplett durch-
gespielt, wir drucken seine
Lésung ab und hoffen, daB
lhr nun mit Kent keine Pro-
bleme mehr haben werdet!

Kents Wohnung

Als erstes werden die Schere,
das Kissen auf dem Bett und
die darunterliegende Fernbe-
dienung eingesteckt. Nun wird
der Zettel gelesen, der vor der
Tir liegt, danach das T-Shirt
mit der Aufschrift ,I’m fat” aus
der Schublade geholt und per
Doppelklick angezogen. Um
an das Geld im Sofa zu kom-
men, zerstért Kent dieses,
nimmt den Zaster an sich und
steckt noch den Gegenstand
ein. In der Kiiche findet er
eine Tasse und einen Karton;
im Kessel wird Wasser heif3-

AN

gemacht und in die Tasse ge-
gossen. Ein Besuch in der
Waschkiiche bringt einen
Spielzeugvogel und weifle
Farbe, die ebenfalls in die
Tasse geschittet wird. Mit der
Harpune, die man im Bade-
zimmer findet, wird das Glas
der Waschmaschine einge-
schlagen, die Ratte gefangen
und in den Karton gesteckt.
Im Wohnzimmer |&Bt man nun
den Spielzeugvogel auf die
Fernbedienung einpicken, wo-
durch der Fernseher l&uft und
den Normwdchter vor der Tiir
ablenkt. Das Fenster wird
gedffnet, und man klettert auf
den Fensterputzeraufzug; hier
tritft man Dai, dem man die
Tasse gibt und der einen nach
einem Gespréich nach unten
féhrt. Und jetzt nichts wie ab
zur Mébel-Fabrik ,Pliisch-
Himmel”, denn dort sollen sich
die Rebellen aufhalten.

Die M&belfabrik

Durch den Haupteingang ge-
langt Kent in das Gebdude,
spricht die Empfangsdame auf
einen Job an und zeigt ihr das
T-Shirt. Im Wartezimmer be-
nutzt er den Getrdnkeauto-
maten und nimmt den Kaf-
feebecher, der ihm jedoch aus
der Hand fallt. Mit dem nun
auftauchenden Mitarbeiter
Tiddler redet Kent und unter-
sucht dann sein Biro, in dem
er alleingelassen wurde. Das
Radio ist eine genauere In-
spektion wert: Der Stromsen-
der wird aus der Dose geris-
sen und das Radio samt Strom-
empfanger eingesteckt. Nun
wird die Umkleidekabine auf-
gesucht, wo Kent mit dem
dicken Tester spricht, dann
wird das zweite SchlieBfach
von rechts in der mittleren Rei-
he gedffnet, und die beiden

Biicher werden dem Inventory
einverleibt. Als néchste Loca-
tion wird der Schlafsaal auf-
gesucht. Die auf dem Weg ge-
fundene Batterie steckt man
ein hebt die Bedienungsan-
leitung auf. Nun verbindet
man die Batterie mit Strom-
sender und -empfdnger. Kent
wandert jetzt zur Toilette ne-
ben dem Speisezimmer, klet-
tert auf die Kloschissel und
von dort aus in den offenste-
henden Entliftungsschacht.
Dieser fishrt in Tiddlers Zim-
mer, wo aus der Vitrine der
Schutt genommen wird. Der
Giirtel wird ebenfalls aufge-
sammelt, dann geht es zuriick
zur Toilette. Der Schutt wird
im Schlafsaal auf das repa-
rierte Bett gelegt, wodurch der
Aufpasser aus der Entsor-
gungsanlage gelockt wird und
sofort in tiefsten Schlaf fallt.
In der Entsorgungsanlage be-
findet sich ein Feuerldscher,
der sich jedoch erst nach dem
Entleeren mitnehmen laBt.
Dies geschieht mit Hilfe des
Giirtels, der um die drei blau-
en Knépfe gewickelt wird; nun



drisckt man den gelben Hebel
nach oben, und kurz darauf
ist das Gerdat leicht genug.
Danach wird das Kontrollpult
benutzt, um die Kreissdgen
abzuschalten, dann legt Kent
sich auf das FlieBband. In der
darauffolgenden Dunkelheit
meldet sich Heather, Mitglied
der Rebellenorganisation. Sie
gibt Kent zwei Auftréige: zu-
erst die Waffelstatue im
M.I.N.T.-Einkaufszentrum
gelb zu farben, dann ein Mu-
sikvideo in die TV-Station ein-
zuschleusen. Auerdem hat
die freundliche Lady noch ei-
nen Code fiir einen Rebellen,
der sich im Einkaufszentrum
aufhalt. Nach diesem auf-
schluBBreichen Gespréch fin-
det Kent sich im Hinterhof der
Fabrik wieder, wo er den Feu-
erldscher mit der gelben Far-
be aus den dort herumste-
henden Kanistern auffillt.

Einkaufszentrum

Vor den Pforten des Ein-
kaufszentrums trifft Kent ei-
nen Farbenblinden, der bereit
ist, seine Streichhdlzer gegen
das Kostimbuch aus der Fa-
brik einzutauschen. Im Ge-
baude findet sich die einzu-
farbende Waffel, die jedoch
von einem Norm-Polizisten
bewacht wird, der gleich den
Feuerldscher einkassiert. Also
geht Kent in den Musikladen
und spricht nach der Code-
Ubermittlung mit Brian. Im obe-
ren Stockwerk befindet sich
ein Spielzeuggeschaft; Kent
holt das Hindchen und den
Gleiter aus dem Korb und laBt
beides nach draufBen fliegen
— dies wird noch zweimal wie-
derholt, um die Diebstahlsi-

cherung auBer Kraft zu set-
zen. Nun nimmt Kent auc
den Obstpfliicker von der
Wand und schneidet damit
den groBen Gleiter von der
Decke. Auch diese beiden Ge-
genstande fliegen nach
draufBen, anschlieBend wird
der Laden verlassen und der
PHiicker wieder aufgenom-
men. :

Eine Etage tiefer gibt’s einen
Kaufladen mit einem depri-
mierten Verkaufer. Nach ei-
nem Gesprach knipst dieser
das Licht aus, was Kent gleich
ausnutzt, um den Lautspre-
cher abzuschneiden und ein-
zustecken. Er wird an Brians
Stereoanlage montiert und die
JKlatschen”-CD von der
Wand im Vorraum eingelegt,
woraufhin die Spielzeughun-
de anfangen zu bellen. Dies
wiederum d&rgert den Blin-
denhund, der den Wach-
Norm ablenkt. Jetzt stellt sich
Kent vor die Waffel und ziin-
det das ,Fever”-Buch mit den
Streichhdlzern an. Die Statue
gerdat in Brand, und der
Norm-Polizist versucht, sie mit
dem Léscher vor dem Ab-
fackeln zu bewahren. Es pas-
siert, was passieren muf3: die
Statue ist knallgelb und der
erste Auftrag erfillt. Durch
den Farbstrahl wird Kent aber
auch in einen dunklen Raum
geschleudert, also ziindet er
ein Streichholz an. Die dar-
auffolgende Explosion befsr-
dert ihn nach drauflen, und
er findet sich, zusammen mit
dem Norm, im Rebellenstiitz-
punkt wieder. Nach einem
Gesprach macht er sich auf,
um den zweiten Auftrag zu
erfiillen = nicht, ohne Heather
vorher das Gerét zu geben,
das er im Sofa ganz am An-
fang gefunden hatte.

Brandaktuelle CD-ROM’s zu Super-Preisen!

D-Info 3.0 45,00 DM
Wing Commander lii 53,00 DM
Sukhoi SU27 fiir Windows 95 78,00 DM
Der Mensch Glasklar 45,90 DM

... und viele andere.

L&W CD-ROM-Direktversand
Hauptstr.38, 24626 GroR Kummerfeld
Tel.: 04393 / 3152, Fax: 04393 / 1894

rund um die Uhr
Ubersicht Uber aktuelles Gesamtangebot. (1 Seite)
Kombi-Fax:
04393 / 9972 5815 wahlen, beim Piepston Start dricken.
Modem od. Faxgerit mit Abruffunktion:
04393 / 9972 0815 wahlen.

Fax-Abruf

Fax-Polling

Dﬁ@ TVNQS&QJ‘}E@TJ

Vor dem Eingang der Sende-
anstalt TVN findet Kent einen
Misthaufen, der gleich ein-
gesackt wird. Den Tirsteher
verjagt er mit Hilfe der Ratte
und betritt die Sendezentra-
le. Nach einem kurzen Ge-
spraich mit der Sekretdrin im
Chefbiiro gelangt er zu ihrem
Bof3, der ihm eine ID-Karte
tberlaBt. So kommt er ins
Aufnahmestudio; hier wird
das Video in das untere Ab-
spielgerdt gesteckt, das von
dem danebenstehenden Com-
puter gestevert wird. Um das
PaBwort fir diesen zu erfah-
ren, redet Kent im Biiro links
neben dem Eingang mit zwei
nicht sehr gesprachigen Mit-
arbeitern. Einer der beiden
verrdt allerdings, daf3 er das
PaBwort dicht an seinem Her-
zen trage — womit das ID-Ab-
zeichen an seinem Hemd ge-
meint ist. Also beschmiert Kent
flugs das Hemd mit dem Mist-
haufen, woraufhin der er-
ziirnte Angstellte ihm das Klei-
dungsstick in die Hand
driickt, um es in die Wasche-
rei zu bringen. Daran denkt
Kent natiirlich keineswegs,
sondern 18st die Karte per
Doppelklick ab und gibt es in
den Computer ein (HOLEN).
Im daraut erscheinenden Aus-
wabhlbildschirm wird nun der
Befehl ,VT2 STARTEN” ein-
getippt, womit auch der zwei-
te Auftrag erfiillt wére. In der
Zentrale erhélt Kent prompt
einen weiteren Auftrag: In ei-
nem AuBBenposten der Norms
soll Saul, der angeblich tot ist,
gefangengehalten werden.

Der AuBenposten

Hier schleicht sich Kent nun,

verkleidet mit der Uniform des
Norms aus dem Einkaufszen-
trum, ein. Den Norm hinter
dem Schalter spricht er auf
das Geréat aus dem Sofa an,
woraufhin er an die For-
schungsabteilung verwiesen
wird: Der Fahrstuhlcode lau-
tet ,1 57 2”. In der Abteilung
wird der Patient aus der Glas-
zelle mittels Durchschneiden
der Bander befreit. Nachdem
er simtliche Scheiben durch-
schlagen hat, féllt er in Ohn-
macht. Im jetzt zu betreten-
den Labor findet Kent viele
Beweismittel, die er vernich-
ten kann; dies ist zum Been-
den des Spiels aber nicht not-
wendig, es nimmt nur kurz-
zeitig einen anderen Verlauf.
Der Schraubenschlissel auf
dem Tisch wird aufgenom-
men, ebenso das Geschirr-
tuch, dann klettert Kent aus
dem Fenster gegeniiber der
Glaszelle, schnappt sich die
Leiter und fliichtet iber den
Flaschenzug. Um an die
Zahnréader fiir den Zerkleine-
rer zu kommen, wird der Fa-
brik ein weiterer Besuch ab-
gestattet. Neben dem roten
Container (Leiter benutzen)
befindet sich eins der ge-
zackten Réder, aus dem dor-
tigen Motor wird mit Hilfe des
Schraubenschliissels ein wei-
teres herausgeschraubt. Nun
geht's zuriick zum AuBenpo-
sten; die Zahnrader werden
ins Seitenpanel des Zerklei-
nerers eingebaut, und damit
werden das Hiindchen, der
Gleiter und die Farbproben
vernichtet. Mit Hilfe des Tu-
ches werden die Fingerab-
driicke vom Feuerléscher ent-
fernt.

Jetzt hebt Kent den Patienten
vom FuBBboden auf und schickt

ihn wie folgt zur Bearbei-

Neue Ideen
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tungsebene: Bei der Metallréhre durch
Druck auf den unteren griinen Knopf eine
Kapsel rufen und den Patienten nach Betéiti-
gen des roten Schalters in hineinverfrach-
ten. Der obere griine Knopf auf dem Schalt-
pult 1Bt den guten Mann verschwinden,
und Kent féhrt wieder ins Erdgeschof. Dort
stellt er sich in der Vorhalle auf die lose
Fliese hinter der Séule. Wenn er den Norm
hinter dem Schalter auf den Brunnen an-
spricht, mu} dieser mal schnell fir kleine
Norm-Polizisten, und Kent kann den Zet-
tel lesen, den der Bulle mit seinem Kérper
verdeckt hatte. Darauf steht der Fahr-
stuhlcode fir die Bearbeitungsebene: ,1 3
1 2”. Dort angelangt, wird Kent von einem
Norm angeredet, wobei das Gespréch auf
einen Gefangenen gelenkt wird. Aufgrund
eines technischen Defekts verlaf3t der Po-
lizist seinen Platz, wobei die Gelegenheit
beim Schopfe gegriffen und der rote Knopf
auf dem Schreibtisch gedriickt wird. Die-
ser 6ffnet ein grofies Tor, und Kent gelangt
in eine Art Massengefdngnis. Betrachtet er
die rote Réhre, verschwinden alle Kapseln,
doch schon kurze Zeit spéter kommen neve
,Patienten”, unter ihnen der noch lebende
Saul. Flugs betreten zwei Schldager und der
tyrannische Fihrer Paul den Raum. Alle
Versuche, sich rauszureden, schlagen fehl.
Falls die Beweismittel vernichtet wurden,
springt einfach zu ,Die Befreiung 2”, an-
sonsten lest hier weiter.

Die Befreiung 1
Zum Gliick erkannte er Kent nicht in seiner
Verkleidung und versetzt ihn auf einen an-
deren Posten, wo er jedoch von einem Re-
porter iberwacht wird. Im Konferenzraum
findet man hinter dem Rollo des Biirotischs
einen Zettel mit einem Code, im Papier-
korb liegt ein weiterer, der mit einem Dop-
pelklick gegléttet wird. Im Kontrollraum ne-
benan werden nun die Wanzen einge-
sammelt: Eine ist in der rechten oberen Ecke

des Raums versteckt, eine weitere auf dem .

Schild links oben. Nun wird der Code ,D

28
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i *a
Mas ist das fur ein.Ding? Esii
aerodynamisch wie ein Schuppen voll mit
russsschen Flugreudteslen!

U U D 2" eingegeben (D steht fiir ein ein-
gedriicktes Pedal, die Zahl fisr die Position
des griinen Schalters). Der nachfolgende
Schlag haut Kent um, und er sieht die letz-
te Wanze unter dem Kontrollpult. Diese
wird mit Hilfe des Buches auf dem Biiro-
tisch unschédlich gemacht. Jetzt wird der
Code ,U D D U D 0" eingegeben, der Saul
befreit. Der Lift kann benutzt werden, und
beide flichten auf das Dach.

ot B o et @
Die Berreiung 2

Paul enttarnt Kents Verkleidung und steckt
ihn in eine der Réhren, die ihn immer wie-
der in drei verschiedene Zellen transpor-
tieren:

Zelle 1: Beim Versuch, sich auf die Bank
zu setzen, gibt diese ihren Geist auf. In den
Trimmern findet man einen Apparat, der
sofort eingesteckt wird. Nun noch die Klam-
mer von der Wand nehmen, dann geht es
zuriick in den Réhrenraum, in dem Saul ei-
nen Zettel hochhalt, der verkiindet, daf3
noch zwei dieser Gerdte zu finden seien.
Zelle 2: Auch hier wird mit der Bank das
gleiche Spiel durchgespielt, wobei das
Gerét mit der Klammer aus den Splittern
herausgeholt wird. Nun wartet man wie-
der auf die Kapsel.

Zelle 3: Hier hantiert Kent mit der Klam-
mer aus Zelle 1 so lange am Sof3enspen-
der des Essenautomaten herum, bis der
ganze Raum mit der Brithe Gberschwemmt
wird. Ein Polizist spritht ihn ab und bringt
ihn zu einer Toilette; im Spilkasten steckt
die dritte Apparatur, die man ergattert,
wenn man auf die Schiissel klettert. Die nun
herrschende Unordnung nutzen Kent und
Saul zur Flucht aufs Dach, auf dem Dai
wartet. Jetzt einfach zuriick zum Stitzpunkt.

Der TV-Laden

Hier befindet sich die Booster-Station, die
die kleinen Hypnosegerdte, die sich in al-
len M&beln befinden, versorgt. Klar, daf3
sie zerstdrt werden mu3. Dazu fragt man
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zundchst den Verkéufer nach
einer Fernbedienung; nach-
dem dieser verschwunden ist,
schnappt man sich den Kar-
ton hinter dem Ladentisch und
stellt ihn unter die Dachluke,
die sich nun &ffnen laBt. Auf
dem Dachboden findet man
hinter einer griinen Kiste ei-
nen Holzhammer, mit dem
sich die Latten in der Wand
einschlagen lassen. Nach dem
Hindurchklettern steht Kent auf
einer Plattform, die bald nach-
gibt, und Kent landet in einer
Art Mini-Kraftwerk. In den dort
stehenden Zylinder wird der
daneben liegende Draht ge-
steckt, ebenso der Teddy und
die Drahtrolle. Nun wird die
Kontrollbox gedffnet und der
kleine Draht in die Platine ein-
gebaut, an der auch die Draht-
rolle befestigt wird. Das an-
dere Ende wird in die Birnen-
fassung gesteckt, nachdem
man dort die Glishlampe her-
ausgeschraubt hat. Die her-
ausfallenden Teddyaugen pas-
sen genau in den Schlitz des
Kontrollpults, und mit dem
Knopf daneben wird der
Selbstzerstsrungsmechanismus
aktiviert.

Nachdem das gesamte Ge-
béude ausgebrannt ist, bemerkt
Kent einen Truck, in dem er Dai
vermutet. Zu dessen Befreiung
wird der Gummischlauch hin-
ter der Flamme aus dem Boden
gerissen und als Verbindung
zwischen Entliftungsschacht
und der Einsaugvorrichtung
des Transporters
benutzt. Die bei-
den Norms werden
durch den Ge-
stank vertrie-
ben, Kent
kann die
Hinter-
tiren des

Trucks &ff-

Es susmmt lei

nen und Dai befreien. Als
néchste Aufgabe wartet auf ihn
die Beschaffung der Einzeltei-
le einer Rakete, die den AuBBen-
posten beschadigen und damit
die RuBBwolken Uber Neutro-
polis vertreiben soll.

Die Rakete

Nach der Explosion sind im
Einkaufszentrum einige nijtzli-
che Dinge zu finden. Vor dem
Eingang liegt ein Streichholz-
briefchen (einsacken!), im Ge-
béude befinden sich Planken,
Kracher und ein Absperrseil fiir
das Inventory. In der Néhe des
brennenden Hochofens in der
Fabrik entdeckt Kent einen
Schweif3brenner, doch beim
Versuch, ihn hochzuheben,
gleitet er ihm aus den Handen
und rollt vor den roten Con-
tainer, dessen Tiiren ver-
schlossen sind. Daher wird der
Brenner mit den Streichhlzern
geziindet, und die Tiiren wer-
den aufgeschweif}t. Um die
dahinterliegenden Gasfla-
schen zu Heather zu schaffen,
baut man sich ein Flof}, indem
Planken, Seil und das Farbfa3
miteinander benutzt werden,
schiebt es in den Fluf3 und rollt
die Gasflaschen darauf. Nun
sind alle Teile fir die Rakete
komplett: ein Zinder (Kra-
cher), eine toxische Substanz
(Gasflaschen) und eine Hiilse
(FarbfafB3). Auf dem Flof} laf3t
man sich zum Stitzpunkt trei-
ben.

Nachdem Heather die Rake-
te zusammengebastelt hat und
ihr Experiment gegliickt ist,
stellt sich die letzte Aufgabe
heraus: Saul braucht eine Ko-
pie seines Gehirns, das sich
unter dem Stadion befindet.
Die Beschaffung steht daher
ganz oben auf Kents Liste, zu-
dem soll er noch Brians Gi-

A s tvieisERA A fghin, dals
Strom verbrauc B i

tarre auf die Bihne schmug-
geln.

Das Stadion

Auf der Innenseite des Torbo-
gens vom Eingang befindet sich
ein Schalter, mit dem das Licht
ausgeknipst wird. Daraufhin
flichten die Wachtposten auf
die Stadionbiihne. Nun geht
man in die Arena, wo auf ein
paar Kisten ein Nachtsichtgerét
zu finden ist. Rechts neben der
Kanzel liegen bei einem Bo-
dengitter die passenden Batte-
rien; um an diese zu kommen,
muf3 man den Schacht, den die
Posten bewacht haben, hinun-
terklettern. Unten findet Kent ei-
nen Mauerstein (als ,Loch” be-
zeichnet), der am Ende des Tun-
nels ins Loch unter dem Gitter
gesteckt wird. Nun kommt er an
die ersehnten Energiezellen her-
an, plaziert sie in das Nacht-
sichtgerat und sefzt es per Dop-
pelklick auf. Die Kanalisation
laBt sich weiter erkunden.

An der ersten Abzweigung geht
man nach links, biegt die Git-
terstibe mit Brians Gitarre aus-
einander und schlispft hindurch.
Am anderen Ende des Ganges
befindet sich rechts eine Wand,
die mit der Klampfe einge-
schlagen wird - Pete Townsend
laBt griBen. Wenn nun nach
der Dachstrebe dahinter ge-
griffen wird, bricht die Decke
ein und fordert eine Kiste zu-
tage. Man léuft zum ACCESS-
Schild, das man mit der Stre-
be gedriickt halt. Dadurch
wird ein Mechanismus in
Gang gesetzt, der die Tir um
die Ecke &ffnet. Sie fuhrt in ein
Geheimlabor; das Plakat mit
der Aufschrift ,Du warst nicht
hier” wird von der Wand ge-
nommen, und man klettert
durch das dahinterliegende
Loch. Dort im Schutt liegen
eine Axt und der Behlter fir
Sauls Gehirn. Nun zuriick zur
Kiste, die mit der Axt sanft gesff-
net wird. Das Gehirn wird in
die Kiste gesteckt, die Bearbei-
tung einer Wand in der Nahe
der Kiste mit der Gitarre gewdhrt
Zugang zu dem dahinterlie-
genden Aufzug. Die Tiiren wer-
den mit der Strebe gedffnet, und
Kent fahrt nach oben. Jetzt wer-
den alle gliicklich und zufrie-
den, denn Saul bekehrt seinen
Zwillingsbruder Paul zum Gut-
en — |hr erinnert Euch sicher-
lich an die Bibel...

Afterlife

Wer bei diesem himmlischen
Spiel Finanzprobleme hat, solk
te einfach mal wéhrend einer
Partie $@! eingeben — er ist
sofort um 10 Millionen Pennies
reicher. Nach der fiinften An-
wendung kommt allerdings der
Death Star...

Und noch ein kleiner Gag:
Gebt dreimal hintereinander
SAMNMAX ein, denn dann
kommt das geheime BOSE
DING! Viel Spaf3!

Biing!

Leute, die sich bei der knall-
harten Wirtschaftssim etwas
schwertun, sollten sich diese
niedliche Pfuscherei im Spiel-
stand ansehen, denn sie be-
schert Limmel, also Geld, so-
viel man willl Diese verdankt
lhr dann Hess Fani aus Ech-
ternach in Luxemburg.

Als erstes wechselt man ins
Biing!-Verzeichnis, macht von
Bipro.exe eine Sicherheitsko-
pie und editiert sie dann mit
einem Hexeditor (Standard-
tool, findet sich auf vielen Share-
ware-CDs oder auch im Nor-
ton Commander). Dann setzt
man den Wert der Adressen
000044C2 und 000044C3,
der bisher auf 08 02 stand,
auf 00 00. Dies ist der Kauf-
preis eines Luxuswartezimmers.
Der Trick sollte nur bei einer
Luxusanstalt verwendet wer-
den, da der Rechner sich sonst
auch die Einrichtungen zum
Nullpreis holen kann. Nun star-
tet man das Spiel und kauft
vier Wartezimmer zum Null-
preis (vorher natiirlich Parzel-
len erwerbenl). Jetzt abspei-
chern und den genannten
Wert auf FF FF éndern. Wie-
der starten und die Warte-
zimmer zu einem horrenden
Preis verkaufen. Danach wird

PL-JOKER



wieder gespeichert, und schon
ist man um mehr als 200.000
Limmel reicher. Zum Schluf3
nur noch die Bipro.exe durch
die Sicherheitskopie ersetzen,
dann kann’s weitergehen.

Cyberia 2

Eine kleine HEXerei hat hier
Jérg Jungblut aus Limbach fir
Euch. Mit dieser winzigen An-
derung am Spielstand (*.log)
kann man bei jedem Spielbe-
ginn den Schwierigkeitsgrad
wechseln. Und noch schéner
ist, daf} nun alle Levels zu-
gdnglich sind.

Als erstes legt man einen neu-
en Spielstand an und @ndert
dann Zeile

0: 0200 2000 FF7F 00

in

0: 000A 2000 FF7F 00

Sensible World
of Soccer

Ebenfalls einen Hex-Cheat hat
Thomas Nalewaja aus Kaln
herausgefunden: In der Datei
+~C:\SWOS\NDATAN\
TEAM.014" lassen sich die
Namen der Spieler, ihre Posi-
tionen, Transferwerte, Schuf-
starke sowie Schnelligkeit mit
Hilfe eines Hexeditors verdn-
dern. Der Wert pro Spieler be-
steht aus 30 Zeichen bzw.
Buchstaben- und Zahlenpaa-
ren, die folgende Bedeutung
haben:

1. bis 22. Zeichen: Name des
Spielers

24, Zeichen: Spielerposition
(00 = T: Torwart)

(68 = A: Abwehr)

(40 = LV: linker Verteidiger)

BUCHER- UND SOFTWARE- VERSAND

(20 = RV: rechter Verteidiger)
(CO = M: Mitielfeld)

(AO = LA: LinksauBen)

(80 = RA: Rechtsaufien)

(EO = S: Stirmer)

27. Zeichen: SchuBstarke
(11 = schwacher Schuf)

(2D = normaler Schuf)

(FF = starker Schuf3)

29. Zeichen: Schnelligkeit
(11 = langsam)

(2D = normal)

(FF = schnell)
30. Zeichen: Transferwert
(OF = 500.000 DM)

(13 = 1 Million DM)
(1F = 3 Millionen DM)
(29 = 10 Millionen DM)
(2E = 20 Millionen DM)
(30 = 30 Millionen DM)

Grand Prix 2

Dank des MicroProse-Teams
kannen wir fir 10 Strecken die
optimalen Einstellungen der
Rennwagen liefern, der Rest
folgt néchstes Mal. Somit soll-
te es fir Euch kein Problem
mehr sein, Bestzeiten zu er-
reichen. AuBerdem verraten
wir Euch auch noch die Zei-
ten, die das Testteam gefah-
ren ist...

Brasilien - Interlagos
Das Team schaffte mit den fok
genden Einstellungen
1:16.428
Frontspoiler: 6
Bremsbalance:
51.500
Heckspoiler: 6
Getriebeiibersetzung:
1. Gang: 29:64

2. Gang: 39:64

3. Gang: 47:64

4. Gang: 52:64

5. Gang: 56:64

48.500 -

6. Gang: 62:62
Sto3démpfer vorne hinten
Packer 2mm 2 mm
Dém. Schn. Stof3 L2
Schn. Riickprall 12
Langsamer Stof3 6 6
Langsamer Riickprall 6 6
Federung 1500 Pfd./In.
1000 Pfd./In.
26.5 mm
51.0 mm

Bodenfreiheit

Drehstabilisator
2000Pfd./In.
1000Pfd. /In.
Pazifik - Tl Circuit Aida
Das Team schaffte mit den fol-
genden Einstellungen 1:10.755
Frontspoiler: 14
Bremsbalance:
60.000
Heckspoiler: 16
Gefriebeibersetzung:
1. Gang: 23:64
2. Gang: 30:64
3. Gang: 27:64
4. Gang: 44:64
5. Gang: 51:64
6. Gang: 58:64
Stof3démpfer vorne hinten

40.000 -

Packer 3mm 2 mm
Dém. Schn. Stof3 4 4
Schn. Riickprall 4 4
Langsamer Sto3 404

Langsamer Riickprall 4 4
Federung 1200 Pfd./In.
900 Pfd./In.
28.0 mm
57.0 mm

Bodenfreiheit

Drehstabilisator
3000 Pfd./In.
1000 Pfd./In.
San Marino - Imola
Das Team schaffte mit den fol-
genden Einstellungen 1:22.120
Frontspoiler: 6
Bremsbalance 42.000 -
58.000
Heckspoiler: 6

Getriebeiibersetzung:
1. Gang: 23:64
2. Gang: 31:64
3. Gang: 39:64
4. Gang: 47:64
5. Gang: 55:64
6. Gang: 63:64
Stof3démpfer vorne hinten
Packer 3mm 4 mm
Dém. Schn. Stof3 2663
Schn. Riickprall 2
Langsamer Stof3 2
Langsamer Riickprall 2
Federung 1500 Pfd./In.
700 Pfd./In,
29.0 mm
61.0 mm
Drehstabilisator
1000Pfd./In.
100Pfd./In.
Monaco - Monte Carlo
Das Team schaffte mit den
folgenden Einstellungen
1:19.906
Frontspoiler: 18
Bremsbalance:
59.750
Heckspoiler: 18
Gefriebeiibersetzung:
1. Gang: 19:64
2. Gang: 25:64
3. Gang: 36:64
4. Gang: 44:64
5. Gang: 48:64
6. Gang: 54:64
StoBdémpfer vorne hinten
Packer 2mm 2mm
Dém. Schn. Stof3 2.2
Schn. Rickprall 2. 2
Langsamer Stof3 s
Langsamer Riickprall 5 5
Federung 800 Pfd./In.
800 Pfd./In.
27.0 mm
50.0 mm
Drehstabilisator
1000 Pfd./In.
100 Pfd./In.

3
2
2

Bodenfreiheit

40.250 -

Bodenfreiheit

Computer

Games CD-ROM, di

Ascendancy 53 DM
Bleifull 50 DM
Civilization 2 78 DM
Die Siedler 2 69 DM
Elisabeth 1 91 DM
F1 Manager 96 69 DM
Fifa Soccer 96 75 DM
Hugo 3 62 DM
Monopoly 59 DM
The Dig 73 DM

WingCommander 4 83 DM

Lothar Kopfer / Biicher und Software / Schiefeweg 6 /

Hardware

Ultrapack — Beinhaltet:
Geo Route

Teleinfo FAX-Auskunft
60 Stadtpline

Ami Pro 3.1

Deutsches Worterbuch
Geothek Weltatlas
Gesetze

Universallexikon
Hotelfiihrer 96

77 DM

Software

79872 Bernau / Tel. 07672

Biicher ‘\'Pi\.']\‘

Losungshelte. je 15 DM

Albion Shivers

Bad Mojo Spycraft
Blown Away'  Talisman
Chronomaster Terra Nova
D The Dig
Discworld The Ripper
Evocation UrbanRunner
Gene Machine Vollgas
Guilty Warcraft 2
Normality Warhammer
Shannara Zork:Nemesis

F1530 oder Tel.-Fax

Zubehor

Alone inthe Dark 1 -3
Bard's Tale 1-3
Ishar 1-3
King's Quest 1-6
Police Quest 1-4




Spanien - Barcelona

Das Team schaffte mit den fol-
genden Einstellungen
1:19.906

Frontspoiler: 10
Bremsbalance: 40.250 -
59.750

Heckspoiler: 10
Getriebelibersetzung:

1. Gang: 28:64

2. Gang: 36:64

3. Gang: 42:64

4. Gang: 48:64

5. Gang: 55:64

6. Gang: 61:64
Sto3démpfer vorne hinten

Packer 3mm 4 mm
Dé&m. Schn. Stof3 2o
Schn. Rickprall i
Langsamer Stof3 2.2

Langsamer Riickprall 2 2
Federung 1500 Pfd./In.
700 Ptd./In.
29.0 mm
61.0 mm
Drehstabilisator 1000 Pfd./In.
150 Pfd./In.

Bodenfreiheit

Kanada -

Gilles Villeneuve

Das Team schaffte mit den Ein-
stellungen 1:24.295
Frontspoiler: 6
Bremsbalance: 40.000 -
60.000

Heckspoiler: 8
Gefriebeiibersetzung:

1. Gang: 18:64

2. Gang: 27:64

3. Gang: 36:64

4. Gang: 45:64

5. Gang: 54:64

6. Gang: 62:64
StoBdémpfer vorne hinten

Packer 2mm 2 mm
Dam. Schn. Stof3 4 4
Schn. Riickprall 4 4
Langsamer Stof3 6 6

Langsamer Rickprall 6 6

Federung 1400 Pfd./In.

1000 Pfd./In.

27.0 mm

55.5 mm

Drehstabilisator 3000 Pfd./In.
100 Pfd./In.

Frankreich -

Magny Cours

Das Team schaffte mit den fol-

genden Einstellungen

1:17.610

Frontspoiler: 8

Bremsbalance: 40.500 -

59.500

Heckspoiler: 8

Getriebeibersetzung:

1. Gang: 21:64

Bodenfreiheit

2. Gang: 29:64
3. Gang: 37:64
4. Gang: 45:64
5. Gang: 54:64
6. Gang: 61:64
StoBdémpfer vorne hinten

Packer 2mm 2 mm
Dam. Schn. Stof3 A
Schn. Riickprall A4
Langsamer Stof3 AN

Langsamer Rickprall 21 15
Federung 1400 Pfd. /In.
800 Pfd./In.
Bodenfreiheit 27.5 mm
55.0 mm
Drehstabilisator
1500 Pfd./In.
100 Pfd./In.
Groflbritannien -
Silverstone
Das Team schaffte mit den fo-
genden Einstellungen
1:25.409
Frontspoiler: 8
Bremsbalance:
67.000
Heckspoiler: 8
Getriebeiibersetzung:
1. Gang: 28:64
2. Gang: 35:64
3. Gang: 42:64
4. Gang: 48:64
5. Gang: 54:64
6. Gang: 60:64
Stof3démpfer vorne hinten
Packer 4mm 4 mm
Schn. Rickprall Iei]
Langsamer Stof3 4 4
Langsamer Riickprall 21 15
Federung 1100 Pfd./In.
700 Pfd./In.
28.0 mm
59.0 mm
Drehstabilisator
500 Pfd./In.
100 Pfd./In.
Deutschland -
Hockenheim
Das Team schaffte mit den fol-
genden Einstellungen
1:44.511
Frontspoiler: 1
Bremsbalance: 37.875 -
62.125
Heckspoiler: 2
Getriebeibersetzung:
1. Gang: 26:64
2. Gang: 34:64
3. Gang: 42:64
4. Gang: 50:64
5. Gang: 58:64
6. Gang: 66:64
StoBdémpfer vorne hinten
Packer 2mm 2 mm
Dé&m. Schn. StoB VAR,

33.000 -

Bodenfreiheit

Schn. Riickprall 202
Langsamer Stof3 a2
Langsamer Riickprall 2

Federung 1400 Pfd./In.
900 Pfd./In.
Bodenfreiheit 27.5 mm
58.0 mm
Drehstabilisator
2000 Pfd./In.
100 Pfd./In.
Ungarn - Hungaroring
Das Team schaffte mit den fol-
genden Einstellungen
1:22.258

Frontspoiler: 12
Bremsbalance:
61.625

Heckspoiler: 14
Getriebeiibersetzung:

38.375 -

Clif Danger

1. Gang: 19:64

2. Gang: 27:64

3. Gang: 35:64

4. Gang: 43:64

5. Gang: 51:64

6. Gang: 59:64
StoBdémpfer vorne hinten
Packer ITmm 1 mm
Dém. Schn. Stof3 | S
Schn. Rickprall |
Langsamer Stof3 a2
Langsamer Riickprall 3 3

Federung 1500 Pfd./In.
900 Pfd./In.
Bodenfreiheit 27.0 mm
56.0 mm
Drehstabilisator
2000 Pfd./In.
100 Pfd./In

Quasi aus erster Hand haben wir Cheats und fast alle
Levelcodes zum Jump’'n’Run (nicht vergessen, auf der Ta-
statur sind ,Y” und ,Z” miteinander vertauscht). Und hier

sind sie auch schon...

Im Spiel lassen sich folgende interessante Wértchen ein-

geben:

LONGLIFE: Unser Held erhdlt unbegrenzte Energie.
OPENEYE: Die Karte 1aBt sich standig einblenden.

KEYFORWAY: Alle Schlisselkarten sind vorhanden.
NOTHINGTODO: Alle Missions-Ziele sind erfillt.

FIREPOWER: Bringt volle Bewaffnung und Munition.
HOWEFAST: Hier werden die Frames/Sekunde angezeigt.

Wem das nicht reicht, dem seien hier die Levelcodes ver-

raten:
Level Easy

1 NUB7991A
2 WGINS5LL2
3 NKO941D4
4 KLA77DFG
7 XZ4FQ25Q
6 JL1001LK

7 105678FV
8 FG7EBSHM
9 GHRTU27H
10 ART53]C1
11 HIG9463B
12 GF5HI5T4
13 HJ6G543G
14 KL3Y1854
15 PR8954UK
16 6JH565YH
174 234FDBVC
18 J)4328KL
19 132F458G
20 GFDS32GH

Die Codes fir die Tekkno-Welt mit den letzten vier Le-
vels kénnt lhr Euch mit Hilfe der Cheats dann ja selbst

erspielen...

Normal

129177 6T
JFGBNB65
BIL5BISS
H53HINBK
4ANBNHJ3V
BV16Y54V
536JTJ56
DX5YUIR1
VRIVTUIV
CVNBF211
334NMBV3
HVBKJ443
VSHGS5HV)
OPI5SUBBS
CCXX43F6
CX56C5GC
C6HGS5CS55
NMBV65YY
ZAGSASFX
51UL6Y56

Hard

MO6D5GPP
QZXVWRXC
M54NBV4Y
M6VC7NB7
M6VC7NB7
7NB76745
44YUIG44
NBV76NMB
H45GFGH)
4V5NAMVS
HG5KJHG6
T65YITTU
VC54635V
YO645HIL
C6XBVC6S
V56V5NM6
SAQEW356
ZFDTRZFY
JGRE554X
6UI50P56

PC-JOKER
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Vertrieb

Verlagsunion, 65203 Wiesbaden fiir
Inland (GroB-, Einzel- und Bahn-
hofsbuchhandel), Osterreich,
Schweiz, Italien, Niederlande und
Griechenland

Erscheinungsweise

PC PUR erscheint 10 x jihrlich,
zum jeweils vorletzten Freitag des
Vormonats.

Doppelausgaben, 5/6 und 7/8

Manuskripte

Manuskripte, Listings und Bau-
anleitungen werden gerne von der
Redaktion angenommen. Sie miis-
sen frei von Rechten Dritter sein.
Sollten sie schon anderweitig zur
Veroffentlichung angeboten wor-
den sein, so muB das angegeben
werden. Mit der Einsendung gibt
der Verfasser die Zustimmung zum
Abdruck in den Publikationen des
Joker Verlags. Honorar nach Ver-
einbarung. Fiir unverlangt einge-
sandte Manuskripte wird keine Haf-
tung ibernommen. Der Verlag

behiilt sich das Recht vor, Einsen-

dungen im Falle einer Ver-
offentlichung ohne Angabe von

Griinden zu kiirzen oder nach ei-

genem Gutdm_ﬂ:en zZu vgrindern.

Alle in PC JOKER erschienenen
Beitriige sind urheberrechtlich ge-

~ schiitzt. Alle Rechte, auch Uber-

SJEDLER ]

Hier nun wie versprochen die letzten vier Karten von Mar-
tin Krause — mégen sie bei der Besiedelung hilfreich sein!

POSTSPIELE!

Schon gehort - POSTSPIELE? Bis zu 200 Spieler in einem Spiel!

® Fantasy - Legends, Epic
® Science Fiction - CTF 2187
@ History - World Conquest

3 Beispiel: LEGENDS simuliert eine Welt

mit Stadten, Ruinen, Monstemn,
vielen Rassen und Religionen,

300 Zauberspriichen, Schatzen
und vieles, vieles mehr. Also
Gratisinfo anfordern oder
Regelwerk um 350.- OS bestellen
und 10 Runden lang kostenlos
-hineinschnuppemn.

SSV Klapf-Bachler OEG, PF 1205h
A-8021 GRAZ, ™ 0316/919327
Fax 910318, BBS 9193274

STAR CLUSTER

Nehmen Sie feil an der Besiedelung des un-
englichen'llellrl:'nuliemuss:m (et
In diesem epochalen Simulationspostspiel er-
forschen, erobern und entdecken UNEND-
LICH(!) viele Mitspieler ous ganz Europa
im DREIDIMENSIONALEN RAUMLICH UNBE-
GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder
neue Welten (mit extra Karfen) und Artefakte!
Entwerfen Sie selbst Ihre eigenen Raumschif-
fe mit den unterschiedlichen wissenschaftli-
chen Enfdeckungen!
Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Pla-
netenund des unendlichen Weltalls kennen!
Ausfihrliches Info:

DECOS Gmb

Postfach 10 06 38
60006 FRANKFURT/MAIN
(Tel. 069/94592222, Fax 94592221)

g
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Nr. 777777
JOKER-BOX: Trading
Cards sind eine feine Sache,
3 b nur wohin mit all den vielen

= - X Sammelkarten? Natiirlich
JETZT AUCH . , i in die brandneue Joker-Box
JAHRGANG 95 £ A — das Teil sicht stark aus, ist
El = T ; stabil und faBt Karten ohne

gy . - Nr. 350001 Ende!

traa Niipda ! | DAS SAMMLER-ANGE- Fiir magische DM 11,80

o g | BOT: der komplette PC
| Joker Jahrgang 93, 94

& *Jahrgang 95 nur 45,
§ DM, da PC 4/95 und 6/95
vergriffen.

Nr. 800001 i
JOKER-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit
Lisungs-Datenbank, Video-Interview, Clip-Art,
Demos, interaktivem Ghost-Comic, abgedrehtem
Joker-Game, Infos, Musik und vielem mehr!

Ehemals fiir kultige 49,- DM, jetzt nur noch 29,- DM

JOKER-TELEFONKARTE: Von diesen
Karten mit Einheiten im Wert von 6,- DM
und einem Joker-Jugendstilmotiv gibt es
| garantiert nur 2.000 Stiick auf der Welt;
der Katalogwert betriigt ca. 80,—- DM!

Fiir gut angelegte 29,- DM pro Karte

Nr. 60001

GHOST-MUTZE:
In Rot oder WeiB fiir
gespenstisch giinstige
DM 6,50 pro Kopf-

limitierter Auflage gibt’s das Rollenspiel-Buch zu
,»»Whale’s Voyage” samt Komplettlosung des beliebten |
Computerspiels. Und zwar vom Autor handsigniert!
Nur noch leserliche 19,- DM pro Band

Nr. 800030 !
DEMO-SOUNDS: Das Beste, was die ||
Demo-Szene an Soundtracks zu bieten
hat, auf drei heiBen Audio-CDs - im |

Nr. 900006
DISKETTEN-
AUFKLEBER:
Fiir gut haftende |
DM 4, pro Bogen
(acht Stiick)

durch alle Stilrichtungen!
Fiir 29,- DM pro Scheibe bzw. das
komplette Trio fiir nur 75,- DM

Enlinm;i o :  i | : ‘MI;:;

PiLueses o intoroed ad dnim dressten |
e’

Nr. 700000
ONLINE KOMPAKT: Der ultimative Net-Guide als monatliches Sur-
fer-Mag mit massig neuen Sites, Newsgroups und Downloads - sowie

obendrein aktuellen Specials, Reportagen und Tests! |
Fiir die kioskiiblichen 5,— DM pro Ausgabe

Pr

/’p,-.c,)

Nr. 70002
JOKER-BUCH: Die griBten Hits aus den PC- -Joker-Magazinen als
exklusive Sammler-Edition: Inhaltlich aktualisiert und mit vnelen :
neuen Farbfotos, einem handsignierten Vorwort von Michael und auf
Waunsch einer persionlichen Widmung Eures Lieblings-Redakteurs!

BloB noch 19,80 DM pro Band (fiir Widmung bitte Vermerk mit Namen)

!

MOUSEPADS:

H"'s / Fiir gut abge-

rolite DM 15,

SONDERNEFY

Nr. 900008 Y I/
SAMMEL- A

ORDNER: ;

Stilvolle | iiber 80 Tests der besten Spiele samt Previews, News, Infos und
Ordnung Lisungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir ,,Megablast”, wo
fiir ordentli-

che DM 15~




Nr. 300000 PC Joker i U Nr. 390000

‘I Nr. 310000 PC Joker-Total W PC JOKER-TOTAL-CD: Dief}
JOKER-SAMMLUNG: Sofort die fehlenden | rrrandvolle Beilag-Scheibe mit aktu-

Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausverkauft | ellen, spielbaren Demos, heifler

sind:Die vergriffenen Hefte bringen jetzt | Shareware, coolen Patches etc. zum

*}l schon Hochstpreise am Sammlermarkt! | Nachbestellen.

ll Fiir die gewohnten DM 7,- pro Ausgabe Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro

Nr 910000

; JOKER HIT COLLEC-
Nr. 100000 o : e . | TION: Die Vollversion
HORIZONTERWEITERUNG:
Wer mal iiber den Monitorrand sei-
nes PCs hinausblinzeln will, um zu
sehen, was der Amiga an Entertain-
ment-Soft zu bieten hat, braucht |
bloB den ,,Amiga Joker* aufzu- =
schlagen! :
Fiir ungeschlagene DM 7,— pro Heft

CD-ROM mit Anleitung,
| Komplettlosung, Test etc.
| bietet SpielspaB total!

| Fiir unterhaltsame 19,80

Nr. 600000 ohne CD
Nr. 660000 mit CD
MULTIMEDIA JOKER: Rundum
Entertainment von der CD sowie
auf Wunsch eine geniale ,,Beilag-
scheibe® voller Demos, Sounds
und Gags.

Fiir multimediale DM 19,80 mit
CD und nur DM 7,- ohne CD

MULTIMEDIA BEGLEIT-CD: Fiir all
diejenigen, die den Multimedia Joker
ohne CD gekauft haben und doch nicht
auf das gute Stiick verzichten wollen, da

bieten hat.
Fiir unverzichtbare 12~ DM pro CD

Ich bezahle @ por Nachnahme @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ por Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Oi1/o1 OO o2 Oio92 D192 Ci12/92 O 1/93 [ 2/93
O3/93 O403 0593 0793 O 993 1093 [111/93
12/93 1 1/94 [ 2/94 [ 3/94 [ 4/94 [J 5/94 [ 7/94
J 9/94 [J10/94 J11/94 J12/94 O 1795 O 2/95 [ 3/95
O 4/95 595 995 I10/95 O11/95 [(112/95 [ 1/96
O 2/6 [J3/m6 496 O 596 O 7/96 O 9/96 [111/96
Nr. 200000 Sonderheft [Strategie [JAdventures

Nr. 300000 PC Joker O 193 O 1/93 O 3/93 O 493 O 6/93 [0 893 [ 9/93
O10/03 I11/93 [12/93 O 1/94 O 2/94 [ 3/94 [ 4/94
0 6/94 [ 894 O 9/94 [J10/94 CJ11/94 [J12/94 [ 1/95
MEINE ADRESSE: O 2/95 [ 3/95 895 995 J10/95 CJ11/95 [J12/95
O 1/96 O 2/96 O 3/96 O 4/96 O 6/96 [ 8/96 [1 9/96
Nr. 300001 Sammler-Angebot OPC 93 & Sammelo.[JPC 94 & Sammelo.LJPC 95 & Sammelo.

Nr. 100000 Amiga Joker

Name Nr. 310000 PC Joker Total 00 196 [ 3/096 L 4/96 O 6/9 O 8/96 [19/96 [110/96
Nr. 390000 PC Joker Total-CD O 3/96 a 4/96 B 6/96 8/96 [ 9/96 [110/96
Nr. 400000 Megablast 10 192 [ 4/93 194 [ 2/94 [ 3/94 [ 4/94

Stra Nr. 500002 Mousepads Stiick
Nr. 50003 Whale's Voyage Rollenspielb. [Stiick

PLZ/Ort Nr. 60001 Ghost-Miitze Crot ClweiB

Nr. 600000 Multimedia Joker 08,5 [10/95 1295 296 0496 [6/96
Nr. 660000 Multimedia Joker + CDl L16/95 [18/95 [110/95 [J12/95 TJ2/96 [J4/96 [16/96

DatugiEERaSen Nr. 670000 Begleit-CD 6/95 [18/05 [110/95 112/95 296 [14/96 [16/96

Nr. 700000 Online Kompakt O7/96 [s8/96 [19/96 [110/96

Binfach Aiasetien an: Nr. 70002 Joker-Buch EPC Joker Hits
Nr. 777777 Joker TC-Box Stiick

JOKER VERLAG Nr. 800001 Joker-CD Ostiick

»JOKER SHOP* Nr. 800030 Demo-Sounds CCyberlogik 2.00 [ Cyberlogik [1 CNCD
Nr. 900006 Disksticker [JBogen 4 8 Stiick

BRETONISCHER RING 2 Nr. 900007 Joker-Telefonkarten | LIStiick

85630 GRASBRUNN Nr. 900008 Sammelordner OStiick

Nr. 910000 Joker Hit Collection [INr.1 (Die Hohlenwelt)  [INr.2 (Der Schatz im Silbersee)
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Mit der kommenden Ausgabe gibt es unseren Verlag genau sechs Jahre und den PC JOKER exakt fiinf Jahre — Griinde genug
fiir die Redaktion, sich besonders miichtig ins Zeug zu legen: Neben brandaktuellen Tests und Previews, starken Losungshilfen
und festlichen Preisausschreiben planen wir u.a. einen MESSEBERICHT: ECTS LONDON 96, wollen Euch das interessante
Special ADVENTURES = DIE GESCHICHTE EINES GENRES schenken und werden das neue IMAX-3D sowie DIE VIR-
TUELLEN WELTEN IM DEUTSCHEN MUSEUM vorstellen. DaB dazu noch ein paar feine Gebrurtstagsiiberraschungen
(iiber die wir hier noch nichts verraten diirfen) kommen werden, versteht sich von selbst. Kommt Ihr einfach am 18. Oktober
zum Kiosk, oder niitzt noch heute unser abenteuerliches Abo-Angebot mit kostenlosen Spitzenspielen nach Wahl, Preisvorteil

und beschleunigter Lieferung. Das gilt iibrigens alles auch und gerade fiir den PC JOKER TOTAL samt seiner rrrandvollen
Begleit-CD, wihrend wir zum Weiterempfehlen unseren sagenhaft giinstigen PC JOKER PUR empfehlen kénnen.

HIGHLIGHTS DER -
JUBILAUMS-AUSGABE :--------- .

ALIEN TRILOGY (Action) e+ s sesses s
BUNDESLIGA MANAGER 97 (Simulation) %
COMMAND & CONQUER Il (Strategie). - 3¢

DEADLOCK (Strategie)
DAS SCHARZE AUGE lll (Rollenspiel)

DUNGEON KEEPER (Rollenspiel)s « « «
HARDLINE (Action)

LOST FILES OF SHERLOCK
(Adventure)o eeseenevee

M1-A2 ABRAMS (Simulati o | = INSERENTENVERZEICHNIS

: Acclaim 5
; prin Ari Data 8
SHATTEHED STEEL (Simulat w A Biicher + Software Versand 60
SWAGMAN (Adventure). - & ‘ Call & Play
. = W) EESSSS CD-ROM Mailorder
THE MUTATIOH OF J-B- ! Decos GmbH
« « o{Adventure) g i ‘ Eagle Gan
: > = Games 4 Europe
® Infogrames
* ULTIMATE SOCCER ‘
y ¢ 7 Leichtfuhs
- _MANAGER Il (Simulation) = <~ W i
S 4 \

Multisoft
Novitas
Philip Morris
Pro Cc

walk to
Tak to
Look at
use
Pick up
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ENTERTAINMENT prasentiert
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Du hist Jagdpilot gegen Kesh Rans” Kampfgeschwader in den unwirklichen Schluchten des
Mars, als eine villig neue Gefahr aus der unendlichen Tiefe des Alls die Zukunft des \

kaune, dalheimer, hackethal und partner. kol

gesamten Universums zu vernichten droht.
e o %
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Eine unerbittliche Schlac
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Atemberaubende Geschwindigkeit
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Geschicklic?wke‘i_t :

Infogrames Entertainment GmbH
Im Mediapark 5 * 50670 Kaéln




Mariboro  Project

DREH DEINEN FILM IM SUDWESTEN AMERIKAS: 0180/51055

Der Stidwesten Amerikas wird zum Drehort.
Gigantische Felsen werden zu Hauptdarstellern.
Die flimmernde Hitze der Wiiste zu Special Effects.
Und das Geréusch des Windes zum Soundtrack.

Open your eyes.
Und Du wirst Dinge sehen, die nicht offensichtlich
sind. Bilder finden, die Geschichten erz3hlen.
Momente erleben, die unvergeBlich bleiben.

Alles, was Du brauchst, ist hier.

Mach Deinen Film daraus. Mit Hilfe von
amerikanischen Filmemachern. Gemeinsam mit
15 anderen Leuten. 16 faszinierende Tage lang.
Be part of it!

Teilnehmen kann jeder ab 18 Jahren. Teilnahmeschiuf ist der 31.12.1996.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette .

dieser Marke enthélt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)
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